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* המחיר לא כולל 25 ש"ח דמי מש 


ילדי המהפכה ("במילים אחרות"") 
אז הבטתנו וקיימנו, ובעצם 
הצלחנו להביא לכם ממקור ראשון 
את סיפורה של תערוכת המשחקים 
3 . אפשר להגיד שזו אחת 
מנקודות השיא של העיתון שלנו 
שהניע עד ללוס-אנג'לס להביא 
את הסיפור - סיפורה של תעשייה 
שמוצאת את הדרך מאזור השוליים 
אל לב הקונצנזוס. עבור מי 
שעוקב אחר תעשיית 

המשחקים בשנים 

האחרונות, אין ספק שאלה 

רגעים גדולים באמת - 
במילים אחרות, אותם אלה שהיו 
"פריקים" מוזרים שישבו מול מסך 
מחשב (מאז ימי התקליטונים 
הגדולים וה-386) בעצם הבינו 
משהו שהעולם רק מתחיל להבין 
(ליתר דיוק, החצי השבע והעשיר 
של כדור הארץ מתחיל להבין), הם 
הבינו שהריגוש סביב משחק 
מחשב יכול להיות משהו כל כך 
גדול ולו רק בגלל שאתה חלק 
מהעלילה, שאתה חווה משהו שאין 
דרך אחרת להרגיש אותו גם אם 
הוא רק בתחילת דרכו. 


למעשה, עולם הבידור 
האינטראקטיבי, חודר ללב 
הקונצנזוס והוא עושה את זה עם 
משחקים שנמנים כמעט על כל 
הז'אנרים ולוקח נגיסה אמיתית 
בסלון הביתי - במילים אחרות, יש 
כאן מעבר של המשחק "מהחדר", 
מהמקום האינטימי של 
ה-GAMER‏ לקונסולות 
הטלוויזיה, שהן בעצם מכונות 
בידור הכוללות סעס ואפילו 
חיבור לרשת ולאינטרנט. מה 
שראינו ב-E3‏ הייתה תחילתה של 
הכרה - הכרה בעובדה שתעשיית 
המשחקים היא נקודת מוצא 
לאומנות חדשה ולתרבות פנאי 
שהולכת ומתרחקת מהשוליים 
ומוצאת מקום של כבוד אפילו 
בחוגים אקדמיים. - 


חדשות מעבר לאוקיינום 
הוראות הפעל 
חקירה מצולמת 

סודות מחדר התטיכה 
מירוצים: 2000 SUPERBIKE‏ 
אסטרטניה: 2 RISK‏ 

X - BEYOND THE FRONTIER :ה?וyפ‎ 
THIEF 2 :הpnפרז‎ 

FORCE COMMANDER 

ARMY MEN :הלiyפ‎ 

ASHRONS CALL :npnsרה‎ 

משולחנו של דיר װויז 


DIPLOMACY אסטרטגיה:‎ 


rHEocRAcY :היloרbסא‎ NF 


SPACE DEBRIS JWיטDיילפ‎ 
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עורך ראשי: קובי סיט * עורך: אורן רביב + עורך Cק:‏ דויד זילברשטיין * עורך משחקים: ערן פולוסצקי * עורך | 
אינטרנט: גיל שנברג * עריכה לשונית: זוהרה זולברג * מחלקת מנויים: אורית בן טל + צלס: יהודה נגטיב * 
המשתתפים: דיר Zוש,‏ אורן רביב, קובי סיט, דוד זילברשטיין, ערן פולוסוצקי. גיל שנברג, טלי פרירמן, ענת 
סבט, נתנאל מורי, ליאור אהרוני, גיא אהרון ועידו זילברשטיין * עיצוב וביצוע גרפי: אריקה שפיגל, עוזי הוה, 
מיקסם טכנולוגיות בע"מ * דפוס: אומני אופסט בע"מ + מו"ל: 2וא, ירחון * מערכת ומנהלה: כנרת 13, בני ברק 
* מען למכתבים ולחומר מערכתי: ת.ד. 2409 בני ברק, מיקוד: 51114 טל: 03-6171666 פקס: 03-5708174 
מחירי המוצרים המתפרסמים בעיתון עשויים להשתנות, המערכת אינה אחראית לתוכן המודעות. חומר שיישלה למערכת לא 
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PHILIPS PRONTO 


מכשיר ה- סוחסזP‏ מבית פיליפס הוא שלט אינטיליגנטי 
ומשוכלל במיוחד, בגודל כף יד, שמטרתו להחליף את כל 
השלטים המפוזרים בבית לשלט אחד והוא יעיל במיוחד 
כשמדובר במכשירים מבית פיליפס ומרנטץ. לשלט זה מסך 
הרגיש למגע, מואר, שמציג טקסט וגרפיקה ושבעה לחצנים 
דרכם שולט המשתמש בפונקציות כמו ווליום ושינוי 
ערוצים. כמו כן, 
עם רכישת שלט 
Pronto‏ תקבלו 
סדרת כבלים 
באמצצעותה 
תוכלו לחבר בין 
השלט לבין 
המחשב האישי. 


AMAZON.COM 


חסc.חסzגAma.‏ הוא אתר מכירות באינטרנט, שמציע תפריט 
עשיר של עורים למחשב האישי ומגון מוצרים אלקטרוניים 
ודיגיטליים במחירים הוגנים. בין ההצעות האטרקטיביות מצאנו 
מקלדת ועכבר אלחוטיים מבית תecוgסL‏ במחיר 360 ש"ח, נגן 
USB Diamond Rio 500 MP3‏ ב-900 ש"ח ומצלמה דיגיטלית 
EZDual‏ esוֹnסEz‏ ב-550 ש"ח. בקיצור, שווה קפוצהו 


SONY MEMORY STICK WALKMAN 


biדגש‎ MP3 jal Nin Sony Memory Stick Walkman 
רק במעט מחפיסת מסטיק, ומורכב מהנגן, תוכנה פשוטה,‎ 
סוללת ליתיום נטענת ועזרים‎ AC מתאם‎ ,UB כנל‎ 
נוספים כמו אוניות (קצת קצרות) ורצועות לצוואר.‎ 
הקומפקטי הזה מתחבר כרטיס מדיה‎ MP3 לנגן‎ 
Dיאnbw‎ ,64Mb Magic Gate Memory Stick 
Jukebox OpenMG-b 
המאפשר את הורדת‎ 
המוסיקה מהאינטרנט דרך‎ 
בלבד.‎ Windows 98 


TALK ABOUT 


מכשיר ה-ABOUT TALK‏ מבית 
מוטורולה הוא הדור החדש של מכשירי 
הn- Walkie Talkie. TALK ABOUT‏ 
מכיל 14 ערוצי ,T6000‏ סוללה המספיקה 
ל-12 שעות, שעון, טרמומטר וברומטר 
ומקשר בין המשתמשים, הנמצאים במרחק 
של קילומטרים אלו מאלו. עוד נוסיף 
שהמכשיר מגיע עם ערכת 
אוזניות ויכול לשמש 
גם כרדיi .FM‏ 
לסיכום, הרעיון 
חביב אבל האם 
במוטורולה 
ש כ ח ו 
שהומצאו 
טלפונים 

סלולרים? 


STRIKE FIGHTER SIMULATION 


hn 


Adobe Acrobat 3 R)pna 

הכנס את תקליטור המשחק לכונן התקליטורים. 

פתח את המהשב שלי ולחץ לחיצה כפולה על סמל כונן התקליטורים. 
לחץ לחיצה כפולה על התיקייה shוglחE.‏ 

כפולה על התיקייה 95חiשW.‏ 

לחץ לחיצה כפולה על הסמל 4גeזסזAc‏ כדי להתחיל בהתקנת 
.Adobe Acrobat 3‏ 


לחץ לחיצה 


דוישות מץרכת מינימויות 

Windows NT 4.0 ik Windows 95 

מעבד פנטיום כלשהו 

RAM זכרו‎ 8M 

35M‏ מקום פנוי בדיסק 

כונן תקליטורים במהירות 2X‏ לפחות 

מסך SVGA‏ ברזולוציה של ()640448 עם 256 צבעים 


oe / Zd 


ze 


הוואות התקנה והפץה 


התקות המשתק 


הכנס את תקליטור המשחק לכונן התקליטורים. 


קל ק 
פתח את המחשב שלי ולחץ לחיצה כפולה על סמל כונן התקליטורים, 
לחז לחיצה כפולה על הסמל קטוSe‏ כדי להתחיל בהתקנת המשחק. 


הכץלת המשחק 


תקליטור המשחק מכיל חוברת הדרכה מלאה, בפורמט .PDF‏ כדי 


לקרוא את חוברת ההדרכה, עליך להתקין תחילה את תוכנת 
Adobe Acrobat 3‏ עבור 95 dowsחוW,‏ ולאחר מכן לטעון את 
הקובץ 4fק.וeחזסו‏ שנמצא בתיקייה הראשית של ו המשחק 
(כדי לטעון את הקובץ עליך ללחוץ עליו לחיצה כפולה לאחר התקנת 
joke Acrobat 3‏ 4 . 


Nal FANTASY V 


ושוב אנו ניצבים כאן, 18 גיליונות בדיוק לאחר החקירה המצולמת 
של הפרק הקודם בסדרה המופלאה והאין סופית הזו. הפעם 


קנות מ 
מהמציאות ואתם חפצים בעולם פנטזיה בלבד, ואז לברוח כל 
עוד נפשכם בכם לאי בודד לשחק במשחק עד כלות הנשמה, או 

e :‏ ... אם אתם רוצים, עד כלות הבטרייה 


אין פתיחה רומנטית יותר מאשר רינואה היפהפייה. האווירה 
תנועתם של גלי הים על החוף. הרומנטית שוררת לכל אורך המשחק. 


סקוואל לונהארט. גיבור המשחק זהו סייפר, יריבו של סקוואל. סקוואל ורינואה בידייט* הראשון 


/ ע: mshi SY Wk SS aso Shas‏ 
בסערת עצבים.. המשליך לעברו כדור אש עוצמתי שלהם 


izes 


הישיווהי החליטה להקפיא את הצוררים 


להקפ 


המאיימים. ומי אני שאעצור בעדה? 


המכשפה *אדאה* הרעה. לא מוותר הבן אדם, הא? 


זהו רגע האטת זהו הזינוק למוות המכשפה "האדלי תתאחד עם 


ה"סירנה* תעזור לנו בעת קרב ג ; 
"אָולטימסיה" ותאמר את מילתה האחרונה... 
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באו רע דוורל כיו דהה 
כאן יוכרע הגורל בין החייםו 
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יאללה מכות. יאללה !!! : 


לא הולך בכוח... הולך ב; 
לא הולך בכוח... הולך ב 
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Ultima IX: Ascension 


היכנס לתיקייה של Ultima 1X‏ וחפש את 
הקובץ קח>ult.kגdef.‏ פתח אותו עם עורך 
טקסט, ומתחת לכותרת 

,Cheat Commands‏ רשום את השורות 
הבאות: 

alt+shifi+i = toggle_avatar_invulnerable 
alt+shift+i = toggle_avatar_fly 

כעת, פשוט הפעל את המשחק ולחץ על 
המקשים המתאימים כדי לקבל את הצ'יט. 
לדוגמה, אם תלחץ על 1+וfוחS+וAl,‏ 
הדמות שלך תהיה בלתי פגיעה. המשחק 
מאפשר גם צ'יטים נוספים, והנה הרשימה: 
pass_one_hour‏ 

unpass_one_hour 

pass_one_minute 
unpass_one_minute 

toggle_sun 

toggle_wind 

toggle _storms 

toggle_avatar_fast 

טיפ קטן נוסף: אם אתה ניגש לתיק הגב שלך 
בעזרת המקש 8, המפלצות מתעלמות ממך. 


play‏ - מאפשר לשחק כ-sdf‏ החל 
מהמשימה ה-14. 

Scion-2 pnשל מאפשר‎ - play scion 
החל מהמשימה ה-14.‎ 


בומן המשחp,‏ לyn Cirl+Alt+Shifi+C by‏ 
והכנס אחד מהקודים הבאים: 

help homeless‏ - הומלסים לא נחשבים? 
pharaohs tomb‏ - ניצחון מיידי. 

fury of seth‏ - סת' משתגע ומשמיד את 
הצי. 

living large‏ - כל הבתים עוברים שדרוג. 


ain, 


שש 


מאת: ערן פולוסצקי 


במהלך המשחק, הקלד אחד מהקודים 
הבאים: 

raylives‏ - 99 חיים. 

thereסg‏ - בחירת שלב. 

intסrayp‏ - כוח מלא. 

gimme‏ - בריאות מלאה. 

gold‏ - אגרוף מוזהב. 

power‏ - כוחות רגילים. 

.lגz חמישה‎ - gimmelumz 

כדי להפעיל קודים נוספים, עליך להקליד 
אותם בזמן שמקש ה-מגT‏ לחוץ: 

זחֹסP‏ - אנרגיה מלאה. 

Goldens‏ - צפייה בכל מטבעות הזהב. 
5צוl‏ - 5 חיים נוספים. 

ve20וl‏ - 20 חיים נוספים. 

0צוl‏ - 50 חיים נוספים. 

ץגזveס‏ - השתמש במקשי החצים כדי 
למקם את חגוחעגR‏ כרצונך. 

שים לב: כדי להפעיל את ארבעת הקודים 
האחרונים, עליך להקליד אותם ואז ללחוץ 
.Return by pipba Backspace by‏ 


BattleZone 2 


בחודש שעבר הבאנו לכם צ'יט עבור גרסת 
ההדגמה, וכעת השגנו צ'יטים עבור המשחק 
המלא. כדי להפעיל את הצ'יטים, לחץ על 
וזוC‏ ו-~ (המקש שמשמאל ל-"!") כדי 
להביא את שורת הפקודה, ורשום אחד 
מהקודים הבאים: 

game.cheat bztnt‏ - תחמושת בלתי- 


מוגבלת. 

game.cheat bzfree‏ - טייסים ומשאבים 
בלתי- מוגבלים. 

game.cheat bzbody‏ - מגנים בלתי- 
מוגבלים. 


game.cheat bzradar‏ - מפה מלאה. 
game.cheat bzview‏ - קישור מידי 
ללוויין. 


cairz= |}> 


בה גחדר התגיכה cs‏ 


SBN) 


/ 
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/odieססg‏ - שיפור הנשק. 
XXXX/‏ חsioצוm‏ - מעבר למשימה בשם 
XXXX‏ 

/אXססWil‏ - השחקנים רועדים. 

/פחסזrק3‏ - צללים מופעלים/מבוטלים. 
big /‏ - יציאה מהמשחק. 

חס - זורק את השחקן לאחור. 

/uchס‏ - פוגע בשחקן. 


RollerCoaster Tycoon 


הקלד את הקודים הבאים במקום השם של 
האורחים בפארק שלך: 

BigBuck‏ - כסף בלתי מוגבל, 
Chris Sawyer‏ - צלם אורח. 

John Wardley‏ - כל הזמן חושב, וואו! 
ווו חסDam‏ - מגביר את המהירות של 
ה- .Go-karts‏ 

Melanie Wan‏ - מגדיל את שביעות 
הרצון של המבקרים. 


Star Trek: Hidden Evil 


כדי להפעיל את הצ'יטים, הכנס אחד 
מהקודים הבאים במהלך המשחק: 

אזKi‏ - בריאות בלתי מוגבלת. 

Spock‏ - מעבר לשלב הבא. 

.hypospray - Bones 

עווסSc‏ - כל המפתחות ואישורי המעבר. 


Pal 


Lego Rock Raiders 


בתפריט הראשי הקלד אחד מהקודים הבאים: 
LRRWARP‏ - גישה לכל השלבים. 
LRRMONTY‏ - אנשים הופכים למפלצות 
סלע. 

LRRVE‏ - גישה לכל כלי הרכב. 


DAEH_TXET:Asherons Call 


במהלך המשחק, רשDi atoyot‏ או teapot‏ 
כדי לראות דברים ממש מוזרים. רוצה עודז 
אתה יכו YMCA ix snowangel iol?‏ 
- כדי לראות דברים מוזרים נוספים. ממש 
כיף, נכון? 


Slave Zero 


במהלך המשחק לחץ על המקש T‏ כדי 
לעבור למצב שיחה, ורשום אחד מהקודים 
הבאים: 

/חוֹw‏ | - ניצחון במשימה הנוכחית. 


=[ בגחדר התגליכה 


ki‏ - משמיד את הרכב שמסומן כמטרה. 
love‏ - משמיד את כל האויבים שמופיעים 
ברדאר. 

care‏ - תחמושת מלאה. 

imlame‏ - ניצחון במשימה. 

קנזץצ - מקפיא את כלי הרכב של המחשב. 
freezeזm‏ - מקפיא את הזמן עבור המחשב. 
kemeאטn‏ - התאבדות. 


לחץ על המקש ,E5c‏ הקלד אחד מהצ'יטים 
הבאים, ולחץ שוב על המקש Esc‏ כדי לחזור 
למשחק. 

cuddle‏ - מצב "אל" ברכב הנוכחי. 

hugs‏ - מצב "אל" עבור כל כלי הרכב 
הידידותיים. 


oN 
.טיפים.‎ 


A 


עגDa‏ עnסT‏ - עומס בדוכן ההמבורגרים. 
John Bibrough‏ - לחץ על המקש L‏ כדי 
להגדיל את דירוג הפארק. 

John Mace‏ - משלם כפול כאשר עולה על 
המתקנים. 

Katie Brayshaw‏ - המבקרים מברכים 
אותך לשלום. 

Simon Foster‏ - אמן אורח. 

צ'יט נוסף: במסך הראשי, החזק את המקש 
זוSh‏ לחוץ, הקלד c12ז‏ ולחץ על המקש 
זEnte.‏ כעת תשמע מחיאות כפיים ותוכל 
לגשת לכל השלבים. דרך אגב, הצ'יט הזה 
לא עובד על כל הגרסאות של המשחק. 


תכונות: 

Strength‏ - ללחימה טובה יותר וכדי 
להפחיד דמויות אחרות. 

Intelligence‏ - יותר אפשרויות דיאלוג 
ועוזר להיזכר בדברים ולזהות עצמים. 
חסWisd‏ - בונוס עבור נקודות ניסיון יותר 
אפשרויות דיאלוג ואזהרה מוקדמת לפני 
סכנה. 

עזזeזDex‏ - דירוג שיריון טוב יותר ויותר 
אפשרויות דיאלוג. 


Constitution‏ - יותר נקודות פגיעה 

והתחדשות מהירה יותר. 

Charis‏ - יותר אפשרויות דיאלוג, 
סחורות זולות יותר ויכולת טובה יותר 
לשקר. 


ויכול לגרום נזק רב למספר גדול של 
אויבים. אין הרבה יתרונות כגנב, אבל אתה 
יכול לנסות סוג דמות זה אם אתה חושב 
שררגת הקושי של המשחק קלה מדיי עבורך. 
אם אתה רוצה שהגיבור שלך יתחזק 
במהירות, אתה יכול לבקש מחברי הקבוצה 
לעזוב בדיוק לפני שאתה מקבל נקודות 
ניסיון עבור ביצוע משימה. לאחר קבלת 
נקודות הניסיון - אתה יכול להחזיר אותם 
לקבוצה, בדיוק כמו קודם. הבעייה היחידה 
עם הטכניקה הזו היא ששאר הדמויות ייהפכו 
לחלשות יחסית, ולא יוכלו להועיל לך 
בהמשך המשחק. לכן, רצוי להשתמש בטריק 
הזה רק לעתים רחוקות. 

אפשר לחזור על חלק מהמשימות שוב ושוב, 
וזה יכול להוסיף המון נקודות ניסיון לדמות 
שלך. אפשרות נוספת היא להרוג אויבים 
כib ,abishai iN cranium rats‏ rinwרם‏ 
שוב ושוב- כדי לצבור כמות נכבדת של 
ניסיון. 

השתמש בתיבות מסוגים שונים כדי לשמור 
ציוד שלא תצטרך בזמן הקרוב. אם בהמשך 
תרצה לחזור ולהשתמש באותו ציוד - הוא 
יחכה לך בתיבה. 


משחק התפקידים Planescape: Torment‏ 
הוא אחד ממשחקי התפקידים המוצלחים 
שיצאו לאחרונה (ביTn Gate Dy‏ sזlduגB)‏ 
ולפיכך החלטנו לעשות מיני-מוסף עליו. מה 
במוסף? איזה סוג דמות לבחור בתחילת 
המשחק, צ'יטים שונים שיחזקו את הדמות 
שלך והסבר בנוגע לתכונות של הדמות 
שלך. תיהנו... 

הגיבור חסר הwם‏ ל Planescape:‏ 
זTormen‏ מתחיל כלוחם, אבל הוא יכול 
לבחור מקצוע אחר בשלב מוקדם למדיי של 
המשחק (גנב או קוסם). כדי להחליף בין 
לוחם וקוסם, עליך לדבר עם דאקון, או, 
בשלב מאוחר יותר, עם אנה במידה שבחרת 
להיות גנב. לכל שלושת סוגי הדמות יש 
יתרונות וחסרונות, אבל אנו ממליצים על 
הקוסם. אמנם בהתחלה קצת יותר קשה לו 
מללוחם, אבל בהמשך הוא מתחזק מאוד, 


IB DME Roce. 


ctr= ldo 


הגופה Regin bw‏ yם‏ ה-lconograph.‏ 
זה יאפשר לך למצוא מפתח. דבר עם 
הקופאי כדי לגלות שהמפתח פותח תא 
.Saturnalia-2‏ 

בתוך התא תמצא מעטפה וקמיע מזל. בקר 
בארמון ואמור למשרת שאתה רוצה לדבר 
עם הרוזן. דבר עם הרוזן על הרצח של 
חוֹReg,‏ ועל קמיע המזל. עד כאן החלק 
הקשה, ומפה אתה יכול להמשיך לבד... 


אני משחp‏ ב-nceגAlli‏ :gחֹW-X.‏ אבל 
אני תקוע במשימה מספר 7. אני לא יכול 
להשיג את מיכל כלי הנשק, אבל בכל פעם 
שאני מנסה להגיע למקום אחר, הצבא 
האימפריאלי מחסל את המיכל בזמן שהוא 
מחובר לחללית שלי. אני תקוע במשימה 
הזו כבר זמן רב - האם אתה יכול לעזור 
עם צ'יט או משהו? 

צ'יט אין לנו בשבילך, אבל נגיד לך מה 
כדאי לעשות כדי לסיים את המשימה 
בהצלחה. ראשית, התחמק מקרבות. שנית, 
הפעל את הצריחים במצב הגנה והתרחק כמה 
שיותר מהאקשן. זה הכל. בהצלחהו 


ושוב אנו מפרסמים את כתובתנו ומספר 
הפקס שלנו לכל טענה, בקשה, טיפים, 
צ'יטים וכל מה שתרצו. 

אז אל תתביישו - אתם מוזמנים לשלוח 
כל מה שעולה על דעתכם ל"וויז", ת.ד 
9 בני ברק, מיקוד: 51114. 

כמו כן, אתם יכולים לשלוח פקס 
ל-03-5708174. רק אל תשכחו לציין 
"עבור סודות מחדר התמיכה", בנוסף 
לשם וכתובת. 


בסימטאות - פנה ימינה לאחר קופסת 


אני משחק בדמו bw‏ :2 iefחTh‏ 

,The Metal Age‏ אבל אני תקוע 

ב-Tower .Mechanist‏ אני אמור להשיג 
תוכניות מאיזה חדר נעול, אבל אין 
ברשותי מפתח, למרות שחיסלתי את כל 
השומרים וחיפשתי עליהם. אפילו הייתי 
באולם הריקודים, אבל אף אחד לא היה 
שם. מה פתרון החידה? 


החידה הזו פשוטה למדיי - עליך ללכת 
לאולם הריקודים, ולהקשיב לשיחה 
שמתקיימת בצד הרחוק שלו. השיחה היא על 
אבטחה, ולאחד האנשים שם יש את המפתח 


שאתה צריך. המתן עד שהשיחה תסתיים 
ועקוב אחר השומר שעוזב. נסה לכייס את 
השומר עם המפתח, ולא להילחם בו ישירות, 
מכיוון שהוא יורה כדורי אש אכזריים למדיי. 


אני משחק ב-2 עזסזS‏ עסז, אבל 
אני לא מצליח למצוא את 
הלייזרים הירוקים. אתה 
יכול להגיד איפה הם 
נמצאים? 
הראשון נמצא בבית של 
אנדי - פשוט לך למוסך 
וחפש על גג הטנרר. השני 
נמצא בשכונה עם המכונית 
ההרוסה. האחרון נמצא 


המטוס הראשונה. 


אני תקוע במשחק ההרפתקה האדיר 
Noir‏ ldזסDisew.‏ בדיוק מצאתי את 
הגופה של חוReg,‏ וביקרתי במקדש של 
האלים הקטנים, אבל אני לא מצליח 
לגלות שום דבר חדש. מה עליי לעשות 
כדי להתקדם במשחק? 

לאחר שמצאת את חוֹReg‏ המת, אתה צריך 
להסתכל בעגלה ולקחת את הקשת הקטנה. 
מאלאצ'יט טוענת שהקשת היא של תרמה 
וחוטפת אותה ממך. כעת עליך להשוות את 


= גחדר התיכה 


עuשטאכיורנ‏ 
ותעוובוהת 


אני משחק במשחק 2140 חזזגE,‏ ומשום 
מה כל הזמן נגמר לי הכסף. האם יש דרך 
להשיג כסף במהירות מבלי לחכות זמן 
רב? 

הדרך המהירה ביותר להשיג כמויות רבות 
של כסף היא להשתמש בצ'יט הבא: (כמובן 
שאתה גם יכול לשחק כמו בנאדם, ולצבור 
את הכסף עם הזמן...). שמור את המשחק 
וצא ממנו. טען את הקובץ לעורך HEX‏ (לא 
עורך טקסט רגיל). לך לכתובת 13E85‏ 
ושנה את האותיות XX‏ ל-FF.‏ שמור את 
הקובץ וצא. הפעל את 2140 Earth‏ וטען 
את השמירה שלך. הפתעה... 


לאחרונה רכnwי Indiana Jones and nN‏ 
,The Infernal Machine‏ אבל אני לא 
מתחיל להגיע אל בקתת הרדיו בשלב 

השני של המשחק. ניסיתי הכל - ועכשיו 

אני תקוע. מה עושים? 

אוי, באמת. כל מה שצריך לעשות זה 
להשתמש בכפתור הריצה. כל 
שעליך לעשות זה לרוץ ואז 
לקפוץ לעבר הבקתה. אם גם 
זה לא עובד, אתה יכול 
לנסות ללחוץ על המקש 
"מעלה" בזמן שאתה קופץ 
כדי לאחוז בקצה הבקתה. 

זה ממש פשוט, באמת... 


הם, מהמר שניתן למצוא במשחק רכיבה. = 
האנימציה של האופנוענים לא יפה באותה מידה, 
אך מכילה מגוון של תנועות שלוכדות היטב את 
חוויית המירוץ. לדוגמה, אופנוענים שמשחק 
המחשב יסובבו את ראשם הצדה מדי פעס, כדי 
לבדוק את מיקומם של שאר הרוכבים וירימן את 
אגרופיהם בזעם אחרי שעקפו אותם. במבט 
ראשון, יד ימין של הרוכב תסתובב למטה בהדרגה. 
ככל שתיתן יותר גז, והיד השמאלית תלחץ על 
הקלאץ' בכל פעם שתעביר הילוך. האנימציה 
הריאליסטית בשילוב עם הגרפיקה המצוינת 
יוצרות תהושה של צפייה במירוץ אופנועים 
בטלוויזיה ורק מוסיפות להנאה הכללית. 

Superbike 2000‏ הוא שיפור משמעותי 
לiyמ n‏ ipדin Superbikes World‏ 
Championship‏ והוא בלי ספק משחק 
האופנועים היפה ביותר שיש. 


CCl 4 
WIZ EXPRESS 


בעד: 

ריאליסטי מאוד, שופע של אמצעי סיוע 
למתקשים ויפה. פשוט יפה. 

נגד: 

בלי העזרים, בהחלט קשה לשליטה. 
קהל יעד: 

חובבי המירוצים והאופנועים, מיותר לציין.. 


מהלחהק 


החיים כאופנוען 
יש במשחק ארבע רמות קושי, שאותן ני 
לשנות במהלך המשחק. הרמות הקלות מוסי 


כל מיני עזרים כמו מסירה אוטומטית, תנועת ‏ 


רוכב אוטומטית, התאוששות מהתרסקות, כוח 
בלמים משופר ובלימה אוטומטית. מומלץ שאילו 
מבינינו שאינם "מומחים" בנהיגה על אופנועים, 
ישתמשו בחלק מהעזרים האלו. כאשר רמת 
הקושי היא על |גRe,‏ שבה אין כל עזרים, 
Superbike 000‏ הופך להיות אתגר ממשי. 
בניגוד למכוניות, באופנועים לא קיימת 
האפשרות להסתובב או לעצור ברגע, וצריך 
תמיד להסתכל הלאה בכביש כדי להתחיל 
מבעוד מועד את הפנייה או הבלימה. יש לשמור 
על יציבות בעת הסיבוב, כי בלימת-יתר תגרום 
לאופנוע לההליק, ויותר מדיי גז יגרום 

התרסקות מרשימה. 

נוסף על הצורך לשמור על האופנוע על שני 
גלגליו, תצטרך להתעסק גם בשמירת מיקומו 
של הרוכב עליו. הבאת הרוכב למיקום גבוה יותר 
תאפשר יתר יציבות בפניות, בעוד שכדי למנוע 
איבוד שליטה במהירויות גבוהות חשוב להשאיר 
אותו נמוך. השליטה הידנית ברוכב ובאופנוע 
יכולה להיראות בתחילה מסורבלת מדיי, אך 
שחקני מירוצים משופשפים ודאי יעריכו את 
הריאליזם. 

האופנועים במשחק כוללים דגמים של 
.Honda ,Suzuki ,Yamaha .Kawasaki‏ 
Ducati‏ ו-גוֹוזAp.‏ כל אחד מששת האופנועים 
לא רק נראה ונשמע שונה, אלא גם כולל מאפייני 
רכיבה שונים. לxtTמה, Ducati 996 SPS‏ 
Suzuki Alstare GSX—-R750-1‏ אינם בהכרה 
הכלים הכי מהירים בשטח, אבל היציבות הכללית 
שלהם מצוינת למתחילים, בעוד שהכוח החייתי של 

Kawasaki ZX—7RR-1 Honda RC45 b 
מתאים יותר לרוכבים אגרסיביים יותר. גם אם‎ 
ההבדל בין אופנוע אחד למשנהו לא יהיה בולט‎ 
מיד, לאחר כמה מירוצים עם כל אחד מהם, סביר‎ 
שתמצא את זה החביב עליך.‎ 


Superbike 2000‏ הוא אחד 
ממשחקי המירוץ לאופנועים המדויקים 
והריאליסטיים ביותר שניתן למצוא. 
מגוון רחב של מסלולים ואופנועים, 
יחד עס אנימציה וגרפיקה מעולות, 
הופכים את המשחק, שקשה להשתלט 
עליו'בתחילה. לכזה שבהחלט שווה 
להשקיע בו. 


סוף שבוע פרוע 

anרn Milestone‏ 
ב-אSB2‏ שני מ 
ודינמי יחד עם סימ 
במשחקים דומים, בתחילת המשחק תצטרך 
לבחור באופנוע וברוכב, ואז תיכנס לסדרת 
מירוצים שישתרעו על פני 13 סופי שבוע. כל 
סוף שבוע כזה מורכב מכמה מירוצים, הכוללים 
שני מירוצי אימון, שני מירוצי כשירות 
Superpole yrnמ ,( Qualifying Sessions)‏ 
ושני מירוצי גמר. מירוצי האימון נועדו לתת לך 
תחושה יותר טובה של האופנוע, ומאפשרים לך 
לעשות שינויים בלי להשפיע על הדירוג שלך 
במירוץ. הביצועים שלך במירוצי הכשירות 
וב- leסקזeקSu‏ יקבעו את המצב ההתהלתי 
שלך במירוצי הגמר ואם תסיים אותם בהצלחה 
- תעבור למירוץ הבא, 


המשחקים הגדולים 
ביותר בו ועו 


Ao HELLFIRE- 


ie me 


. A | 


₪ "ח‎ S 9 


לשלושת המשחקים 


התקשרו ענשיו 840- -220 -1-800 


המחיר לא כ שיח דמי משלוח ער ב 


Same‏ חוקי המשחק מקטינים את כוחה של 
הקובייה, ונותנים חשיבות גדולה יותר ,לכות 
הצבאות - כיף יותר או פחות? שפטן בעצמכםי 

RISK 2‏ הוא העברה מוצלחת מאוך של 
משחק .. לוח לְפוּרָמט . מחשב. הוא מופיף 
ל- RISK‏ הממוחשב שקדם לו שיפורים בתחום 
הגהפיקה, וכ אפשרויות משחק חדשות: מומלץ 
מאוה למי שלא מוצא יותר חברים שנהנים 
מחוויית משחק של פעם. 


בעד: \ 
העברה אמינה של המקור, גרפיקה יפה 
ומפורטת. אפשרויות שונות להֶעשרת 
המשחקי. 

נגד: : 

לעתים אטי; לעתים מתסכל קמעה. 
קהל יעד: חובה לחובבי אפוה; מומלץ 
לחובבו. אסטרטגיה ik‏ 


A= 
Rs 


r= 


RK 


יכול להגן על המדינה שלו, מה שדורש חישוב 
זהיר לפני תקיפה. כמו כן, מספר מדינות יכולות 
לתקוף מדינה אחת בו זמנית, דבר המעניק יתרון 
לשחקן השולט במספר מַהַעֲוֹת. אפשרות 
המשחק!éה‏ ישיn‏ plרnN Tournament;‏ 
Mode‏ והנאיכוללת סדרה של:משימות, הן 
קלאסיות והן סומולטניות, ומעניקה נקודות על 
השלטת'משומות. 
< :את המשהֶק ניתן לשחק מול מספר יכיבים 
באותו 'המחשב"(בשיטת הכיסא' החם); מול 
יריבים באינטרנט או מול המחשב. המחשב 
מיוצג על ידי אחד מ-6{ גנרלים שניתן לבחור 
ביניהס;!שכל.אַחד מביא עמו סגנןן משחק 
ששלו. באופן כללי, נראה כאילו המחשב פַועל 
בשיטה הגנתית מדיי, אך עם זאת, זהו משחק 
טוב למדיי והוא מהווה אתגר כיריב. 
מה שיכול להיראותובהִיפָרוֹן במשחק המחשם 


כל :עלול להיחשב כחיסרון אס במשתק.הלוח - 
השימוש בקוביות. הפסך; בקרב יבַּגלל זריקת 


קוביות גרועה יכול להיות מתסכל מאוד, במיוחד 
| כאשר הצבא שלך חזק יותר, התסכול מתחזק 
"בשל העובדה שהמקשגֿ! הוא זה שוורק את 
הקוביות וקשה"להופטג מהתחושה המעצבנת 
שהוא מרמה (אף כי, כגראה, זה לא נכו0. מצד 
שני, כאשר אתה זה ששולט בכוה החלש יותר, 
ומצליח לנצח בעזרת כמה זריקות טובֶוֵתָ, אז 
התחושה שונה לגמרי. ב-Game‏ 136 


Ke מאת:גיא;אהרון‎ 


(~ 


כשמדובר בגרסאות | 'ממותשבות\ 


למשחקי\לוח קלאסיים, 'כמעט :תמיך 
מדובר כפשרה. לעתים משחק המחשב 
אינו נותזלבלל תחושה המזכירה יאת 


- 5 משתק המחשב, ולעתים הוא כל כך דומה } 


שחק הלוח, שאין כל הצרקה:ליציך 
משחק מחשב. 2 אRISימצליח‏ לכהו 
מהמלכודת הו גֶם עלוֹדי הישְׁענוְת על 


4‘ ב 
.למעטים שאינם מכירים;את משחק ה 


השחקן לכבוש את שאך האזורים 
לעמוד במשימה אחרת ‏ שְׁהוטלה. 
כיבוש אורַי יריב מתבצע: בקרב, 


ולתוצאות הטלת'קוביות. המזל, אם, 
כאןאַלמֿנט נסּף על הטקטיקהי. *>; 

כפי שצינֹתִי, משחק המחשב שוטר עליכל 
חוקי גרסתגהָלוח ui‏ לאחרון טבה כךשגם 
חסידי ה ה ה"פרימיטיבית* יוכלו ליהנות 
ממנו.הסיבה הטובה ביותר לרצות ולשחק 
,בגרסה(הממוחשבת -הוא:האפשרויות:הגרפיות 


מהווה 


גת שהמשחק מעניק. נותן לבצע תקריב של 
שרה "הקרב, ולראות בפרטים מָלאים את 
המלחמה המלתרחשת באות, וכמו כן, ניתן 


להתרתק ולהשקיף על מפה של העולם כולן. 
אפשרות: נוספת היא לבחו בין תצות 
אינפודמטיביות שונות, המאפשרות להאות 
בצבע את דרגת האיום מהָאזורים השכגיסי 

עוד חידוש שמביא איתו2 RK‏ הוא: טלוש 
וריאציות שניתן לבחור מהן כדילשחק אֶת 
המשחק. 0 § at‏ 

האפשרות הקלאסית:הַיא משחק לָפִי תורים 
והיא זהה למשחק הלוח. ָחֶד עם זאת, RISK2‏ ; 
מביא עמואת האפשרות הנוספת, הנקראת 
Same Game‏ שניתן לראות בה משחק 
nדw. ores ,Same-Timie Gamie-Q‏ 
נחלק לתוּרִים, אלא מתבצע בו:זמ ידי 


חגלם, . כטהמפה וחוקי ה5קחק ישוֹנים. 


בווריאצוה זאת'של המשחק, צבא תוקף אינו 


,w 


y .‏ 
שתוצאוֹתִי מוכַהעֲוּת בהתאם rr‏ 


r 


7; 


} המקור, ונס בזכות, חוהושיס. אשג 
*משפרים את חוויית המשחק באופן נוכר. , 


CCU 
WIZ EXPRESS 


בעד 
כלכלה 
טובה, 
נגד 
קרבות בינוניים. משימות בינוניוות 
קהליעד 

סוחרי חלל ובני הגזע הפרנגי 


דינמית מתוחכמת, גרפיקה 


מאת: ערן פולוסצקי 
לפני 20 שנה בערך יצא משחק ח 

מדהים בשם סווֹE.‏ אמנם הגרפי 
הייתה עלובה (נסו לדמיין 
שעשויות מקווים בלבד), אפל הש 
היה עשיר בפרטים ואיפשר לשחק 
חופש פעולה כמעט*בלתי מוגבל. 
ל-וֹEl‏ יש מקום של כבוד בהיסטוריה 
של משחקי המחשב, אבל כבר זמן רב לא 
ראינו משחק שמנסה ללכת בעקבותיו. 
סדרת eerוג Priv‏ הייתה מוצלחת למדיי אבל 
מתחרים רציניים ממש לא ראינו. כעת, 
מגיע אלינ1 X: Beyond םwa pnwb‏ 
זrontie) he‏ וההבטחה העיקרית שלו היא 
לשלב את העקרונות של סו עם חידושים, 
תחכום וגרפיקה נוצצת. האם הוא יצליח להתעלות 
על מורו הרוחני? 

המשחק מתחיל כאשר השחקן מוצא את עצמו בנעליו של טייס 
ניסוי שיטיס את החללית הארצית הראשונה שתשבור את מהירות האור. 
כמובן שמשהו משתבש להלוטין ואתה מוצא את עצמך (ואת החללית 
המקרטעת שלך) במערכת כוכבים לא מוכרת, הנשלטת על ידי גוֹע שנקרא 
וTelad.‏ ה-Telad‏ הללו הם גזע מוזר, שדומה לפרנגי מ- ekז'!'‏ זגו והם מספיק 
אדיבים כדי להלוות לך קצת כסף, כדי שתוכל לסחור, ולהגיע לגזע דמוי-אדם בשם 
חסעז\A.‏ בכל מקרה, נשאיר לכם לגלות את שאר העלילה ונעבור למשחק עצמו. 


A 
כסוחר חלל, יהיה עליך להעביר סהורות שונות‎ 


יה כיף, חשוב מאוד ר 
שכלכלת המשחק תהיה מציאותית ככל הניתן. זאת 
בדיוק הנiPדה X: Beyond he !rontier-w‏ מצטיין a‏ 
בה, שכן המנוע הכלכלי של המשהק הוא דינמי / 
ומתוחכם להפליא. מה זה אומר? ובכן, הסחורות 
במשחק מיוצרות במפעלי חלל ענקיים (אפשר לראות 
אותם תוך כדי טיסה בחלל, וזה מחזה מרהיבו), והן 
מתומחרות בהתאם להיצע ולביקוש בכוכבים ובמפעלים השונים. כל מפעל צריך מספר חומרי גלם כדי 
לפעול, ואם אחד מחומרי הגלם חסר, בעלי המפעל יהיו מוכנים לשלם הון תועפות כדי להשיג את אותו 
חומר גלם ולהמשיך בייצור הסהורה שלהס. זמן שווה כסף, אתם יודעים. כמובן שאם למפעל יש עודף של 
חומר גלם מסוים, הוא לא ישלם הרבה עבור אותו חומר גלםיוייתכן שתפסידו הרבה כסף במקרים כאלה 
(או שתמשיכו לטוס ולחפש קונה אחר...). רמה נוספת של תחכום מוכנסת למשחק סותרים אחרים 
המתחרים בך על אספקת הסחורות. ייתכן מאוד שתגיע למפעל שהיה צריך הומר גלם מסוים, רק כדי 
לגלות שסוחר אחר הקדים אותך, וכעת אתה לא יכול להרוויח גרו 


ממקום למ קום וכדי שזו 


הכלכלה החדשה 

X: Beyond the frontier‏ מציע גם אפשרויות נוספות למסחר, כמו קרבוֹת וניהול משאבים. ניהול 
המשאבים כולל אפשרות לבנות מפעלים בעצמך (עסק יקר, וצריך למצוא מקום מתאים) ולנהל אותם. 
כבעל מפעל, תוכל לשכור צי של חלליות תובלה וחלליות הגנה ולשלוח את הסחורה שלך לרחבי הגלקסיה. 
תמונה חיצוני עבור הלוגו של המפעל! מבחינת קרבות, אפשר לר 
הנקודה החזקה של המשחק והקרבות לא מהנים כמו בסינ 
dחסBey X:‏ הוא משחק חביב עם גרפיקה מצוינת, מודל 


ש כלי נשק 


ל אחרים. 
sniic‏ 
ז יורה בנשק כבד) ל דינמית. הבעיות של המשחק הן הקרבות הבינוניים, 

המשימות הראשיות והאיכות שלהן. אם אתם יכולים לוותר על קרבות וליהג 

זה! אני עדיין מהכה ל-3 זeטוגvזץ‏ שאף פעם לא יגיע. 


ee EDN, <, 


Ls We Any 


ime. 


איפה הזומבים? 

אין שום ויכוח על כך ש-T2‏ הוא משחק גדול 
בהרבה מקודמו. השלבים השונים עוצבו בצורה 
טובה מאוד ומציעים שלל אפשרויות וגישות 
לפתרון הבעיות שתיתקל בהן. מה שנראה קצת 
תמוה לבוגרי המשחק הראשון הוא ההרגשה 
שהקושי הכללי ירד, ואת מקומו תפס המרחב 
הגדול שבו ניתן לנוע. 

חוץ מזה, אין אוכלוסיית זומבים שעולה על 
גדותיה וגורמת לכל כך הרבה צרות כמו במשחק 
הראשון. וכך, המטרות בכל שלב הפכו להיות 
מסובכות יותר. למרות שתוכל להשתעשע בכל 
מיני עבודות צדדיות ההולמות את מעמדך, אסור 
לך לשכוה את המטרה העיקרית שלשמה אתה 
פועל. הפללת שוטרים בכירים, בריחה 
ממארבים וסחיטה באיומים, כל אלה יהיו חלק 
מסדר יומך. 


הסיפור הוא מהסוג של "רובין הוד" עם היוצא 
מהכלל, שכן כאן הגנב מחלק לעצמו את הכסף 
ולא לעניים. גארט נמצא תחת עינו הפקוחה של 
השריף החדש, ולא עובר זמן רב עד שאתה מגלה 
שהוא יותר מושחת ממך. כמו בסיפורי מאפיה 
של ימינו, מאחורי השריף עומד איגוד המכונאים 
או משהו בסגנון הזה, שמספק מתקני אבטחה 
מתוחכמים. אהד מהמכונאים, קאריס, מעוניין 
לראות איך נראים החיים הפוליטיים הציבוריים, 
ולכן הוא מנסה לבנות רובוטים גדולים שיעזרו 
לו לשלוט בעיר. גם מקומו של הצד הנשי לא 
נפקד מסיפור העלילה, והוא מופיע בדמותה של 
ורוניקה. אפשר לומר שהכל הוא הלק מהתבנית 
הקבועה של סיפור פנטזיה- עלילתי, אולם הוא 
מסופר בצורה די נחמדה ולכן לא נעביר על כך 
ביקורת נוקבת מדיי. 


- 
אכל 
את 
הכובע 


מאת: אורן רביב 


ישנם מעט מאוד משחקים שפיתחו 
ז'אנר חדש אולD‏ כw-Glass‏ ingאססL‏ 
הביאו לעiלם Thief: The Dark nN‏ 
זProec‏ (אי שם ב-1998) הם הצליחו 
להדהים את כל תעשיית המשחקים. 


ב-iefתT‏ נגמרו ימי התהילה של האקדח 
והחרב והגיע זמנם של התחכום וההתגנבות. וכך, 
בעורת התכונות ההדשות היית צריך לזחול 
מסביב לאויבים ולא דרכם, כשאתה מעביר 
אותם לעולם שכולו טוב. אכן, זהו מושג בלתי 
נתפס לכמה מחבריי הטובים ביותר, שמהפשים 
דם ופיצוצים (כן, שאול, גם אתה). ובכל זאת, 
הרפתקאותיו של גארט ואווירת ימי הביניים של 
המשחק וכתה לשבחים רבים, כך שזה רק 
התבקש שיגיע משחק המשך. 


CNIZE J)D 


לעמוד בציפיות העצומות שנתלן בו. האם הוא 
איכזב? לא בדיוק. אי אפשר לומד 
ש- Metal Age‏ הוא משחק לא טוב. מה שכן 
ניתן לומר בביטחון, שהוא סובל מסינדרום כותר 
ההמשך ובתור שכזה הוא לא מצליח להראות את 
ניצוץ המקוריות שכה איפיין את המשחק 
הראשון בסדרה. 


וכj,‏ 2 System Shock‏ יותר טוב. 


UM 


A 
WIZ EXPRESS 


בעד: 
| מלא באווירה, שלבים ענקים, סיפור 
רקע נחמד והזומבים נעלמו. 
נגד: 
מתחילים לראות את הגיל של 
המנוע, אין ממש קו משחק חופשי, 
לאן נעלמה המקוריות? 
לסיכום: 
משחק לגנבים מתקדמים. 


- מקבלים את הלפידים 
הטובים יותר (ההערה האחרונה 
מראה לנו עד כמה התקדמו 
רוטינות האינטליגנציה 
המלאכותית, שכן כמה דקות קודם 
לכן פגע חץ מים מכוון היטב בלפיד וכיבה 
אותו). 


הרהורים על משחקי המשך 

למרות כל השיפורים והשיפוצים, 2 Thief‏ 
נראה יותר כמו גרסת הרחבה למשחק המקורי 
ולא כמו משחק המשך; גכון, לתת לשחקנים מה 
שהם רוצים אינו רעיון רע בכלל והדוגמה הטובה 
ביותר לכך היא סדרת משphי Raider‏ מbחסT.‏ 
עד כה eזסC‏ הביאה לנו 4 משחקים שלמעט 
משינויים גרפיים מזעריים בין אחד לשני, 
בבסיסם נשארו אותו הדבר. אבל אפילו Core‏ 
ו-sס4וE‏ יודעים שקהל השחקנים לא יהיה מוכן 
לקבל גרסה חמישית דומה לפרקים הקודמים. 

העיקרון הזה פועל גם במקרה Thief bw‏ - 
המשחק הראשון היווה צעד אמיץ וחדשני בזירת 
ה-nסPers‏ stזֹF.‏ עד לצאתו, אף אחד לא בחן 
ברצינות את סגנון המשחק החמקני והמתגנב 
ש-efוTh‏ הציע. מאז יצאו לשוק 
Rainbow Six, RoughSpear. Swat 3‏ 
Dangerous Hidden-1‏ שכל אחד מהם 
הוסיף קצת משלו לו'אנר החדש, כך שווהי 
הזנחה פושעת מצד sצגGl‏ פחואססL‏ לא להיות 
עם האצבע על הדופק של שוק המשהקים 
ולהתנהג כאילו לא עברה שנה וחצי מאז צאת 
המשחק הTiPם. Thief: The Dark Project‏ 
היה Thief: The Metal Age ,הלyh pnwn‏ 
הוא משחק טוב, שמה שחסר בו כדי לעלות על 
קודמו הוא עוד ניצוץ אחד של מקוריות. 


אז מה היה לנו? 

הסיבה שהכתבה מסתיימת בנימה קצת 
פסימית קשורה לכך ש-2 efותhזT‏ הוא מעצם 
שמו, משחק המשך, ובתור שכזה הוא היה צריך 


בכל מקרה, למרות השיפור הניכר ביחס 
למשחק הראשון, עדיין תקבלו כאן את ההרגשה 
המוכרת של "בוא נעביר את היהלום הקדוש של 
זארוס מנקודה א' לנקודה ב' ואז נוכל להמשיך 
בדרכינו". אין הרגשה אמיתית של חופש, אבל 
המשימות מספיק מאתגרות שכלית כדי לספק 
את האיזון המתאים. 


גם דני רופ עבר כאן 

Thief‏ תמיד התאפיין במראה מוזר. כמעט 
כאילו אנו מתבוננים במהלך המשחק מבעד 
לעדשת דג. כמה נורות אף הותקנו במנוע 
החשוך אולם גם בעיה זו עדיין לא נפתרה 
לגמרי. אבל למה לחפש כל הזמן את הדברים 
השלילייםז אם תסתכלו לשמים תבחינו בעננים 
שנלקחו היישר מהעיצוב של 
Flight Unlimited‏ ועוד כל מיני אפקטים 
מטאורולוגים כמו גשם וערפל שנראים מצוין. 

הסאונד מלוטש גם הוא. אין הרבה משחקים 
שמנצלים את המוסיקה והאפקטים הקוליים 
בצורה כה מרשימה כמו efוTh.‏ חדר חשוך ושני 
שומרים מנומנמים וחמושים בחרבות הדות 
שעומדים בקצה המסדרון. אתם מנסים לפתוה 
דלת עץ כבדה מבלי שישמעו אתכם, ואז לפתע 
נשמעת חריקה מקפיאת דם מצירי הדלת ששכחו 
מתי הפעם האחרונה שהם טעמו פחית שמן. 
אירוע כזה יקפיץ אתכם בכל פעם מחדש ורק 
מדגיש את השילוב הנכון של אווירה וסאונד. 

חלק נוסף ששופר ביהס למשחק הראשון הוא 
גודל אוצר המילים של השומרים. אם בפרק 
הקודם כולם התנהגו כמו חבורה של גזירים 
טיבטים השקועים בטראנס וחוזרים על אותן 
מילים ברצף, הפעם נחוה בביצועים ווקאליים 
מרשימים קצת יותר. יהיו פעמיים שפשוט תרצו 
להמשיך להסתתר בפינה ולשמוע איך שני 
השומרים שלפניכם מתלוננים בינהם על איכות 
האוכל שיש בשק"ם, איך היציאות גרועות ועל 
כך שהמכונאים - המקבילים לג'ובניקים אצלנו 


המשחק בלתי צפויה ומצליחה להפתיע, כך 
שבמהלך המשחק נשנה צדדים ונשחק גם בצד 
של המורדים. העלילה מעניינת למדיי וכדי לא 
להרוס לכם את המשחק, נספר רק כי היא 
עוסקת בסיפורם של שני אחים העובדים עבור 
האימפריה. 

בתחילת המשהק, אתה נכנס לנעליו של אחד 
האחים ותפקידך הוא לפקד על קרבות עבור 
האימפריה. כמפקד אימפריאלי אתה נהנה מחיים 
נוהים. אינך צריך להגיע ממש לשדה הקרב 
ואתה יכול לשלוט בפעולה מרחוק דרך מחשב 
שנקרא .BHC!‏ המחשב הזה מאפשר לך לצפות 
בפעולה ולנהל את היחידות דרך מסך מרכזי 
אחד. כדי להכיר לך את היכולות של ,BHCI‏ 
המשחק מכיל שלוש משימות אימון שמתרחשות 
על כוכב החול המוכר - טאטואין. 

לאחר משימות האימון, אתה מוכן למשחק 


אדון האופל בכבודו ובעצמו: Vader‏ dזסL.‏ 
היnרi Force Commander bw‏ על פני 
שאר משחקי האסטרטגיה מורגש כבר מעלילת 
המשחק. בניגוד למשחקי אסטרטגיה אחרים 
שמשתמשים בעלילה כתירוץ קלוש עבור 
הקרבות במשחק, כאן העלילה היא חוט השדרה 
של המשחק, כשהכל סובב סביבה. התפתחות 


מאת: ערן פולוסצקי 

חברת tsזsAגLuc‏ סיפקה לנו בעכר 
משחקים מצוינים בעולם של פזגWזגופ5,‏ החל 
,Jedi Knight yi X-Wing-‏ אכל 
לאחרונה נראה שהם קצת יורדים מהגדולה 
שלהם. הפרק הרiwN‏ Wל Starwars‏ 
(The Phantom Menace)‏ לא תאם את 
הציפיות הגבוהות של הקהל, וגם המשחקים 
שבאו בעקבותיו לא היו מוצלחים במיוחד. כעת 
חברת tsזLucasA‏ מנסה את כוחה בז'אנר 
האvoרauיה Force Commander oy‏ - 
משחק אסטרטגיה ב"זמן אמת" שמתרחש ביקום 
LucasArts Dan .StarWars bw‏ יצליחו 
להחזיר את כבודם האבוד? 

כן, כן ושוב- כ תמיד ידענו שיש משהו 
Force-2a bak ,LucasArts-2 Tn‏ 
Commander‏ הס מוכיחים ואת מעל לכל ספק. 
רק השם של פזגWזגוS‏ היה מספיק כדי למכור 
כל משחק אסטרטגיה, אולם 
(בשיתוף עם חברת חוnסR)‏ 
משחק אסטרטגיה מגוון, מעניין וכיפ 
האסטרטגיה מרוויחים בגדולו 


LucasArts 


0 ליצור 


מהלך העניינים 

Force Commander‏ מתרחש בתקופה של 
הטרילוגיה המאוחרת (פרקים 4,5,6, שיצאו 
מזמן), ומשלב את כל הקרבות הגדולים 
משלושת הסרטים, יחד עם קרבות הדשים. 
מהלך המשחק (שמורכב מ- 24 משימות), 
עלינו לפקד על מגוון של יחידות, ונוכל אפילו 
להיעזר בגיבורי הסרטים. כל החבר'ה כאן, החל 
מהאן סולו, דרך R22‏ והנסיכה ליאה, ועד 


eliiZappe 


אסטוטגיו 


כאשר לכל אחת מהן יש יתרונות וחסרונות 
ייחודיים, וזה המון! 

לסיכום, Force Commander‏ הוא אחד 
ממשחקי האסטרטגיה הטובים ביותר שיצאו 
לאחרונה ואנור ממליצים עליו בחום. 
צוזA Lucas‏ הצליחו לחדש דברים רבים בז'אנר 
האסטרטגיה, תוך שהם מחזירים את כבוד 
האבוד. או אם יוצא לכם לפגוש את ג'ורג 
(לוקאס, כמובן), תמסרו לו שאנחנו חולים על 
המשחק שלו. 


U/L 
WIZ EXPRESS 


חידות שצוב סיו 
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הללו היא האינטיליגנציה המלאכותית של 
האויבים הממוהשבים. שאר המשהקים 
משתמשים באחת משתי שיטות: האויב מתנהג 
לפי כללים נוקשים (אם מישהו מתקרב לבסיס, 
שלח אליו יחידה )X‏ ואו אפשר לנצל את 
הכללים הללו לרעתו, או שלאויב יש עודף של 
ש פעולה ובמצב כזה הוא עושה דברים 
שיים, ללא היגיון טקטי. כדי לטפל בנקודת 
:תורפה הזו, צוזsAגcaטL‏ שילבו בין שתי 
:נישות, כך שלאויבים הממוחשבים יש מספר 
טיקות בארסנל שלהן. האויב תמיד עלול 
להטתל אותך, אבל אף פעם הוא לא עושה 
דברים חסרי היגיון. 


למה לבזבז מילים? 

מבחינה גרפית, המשחק מוצג בתלת ממד 
מלא, ואפשר לצפות. :בשרה הקרב מנקודת מבט 
חיצונית של מצלמה מרחפת. אפשרות נוספת 
היא ילהרביק- מצלמה לאחת היחידות ואז 
לעקוב אחריה ה ברחבי שדה -הקרב. הייתי שמח 

הרחיב בנוגע לגרפיקה, אבל קשה לתאר את 
היופי הוויזואלי של AT-AT‏ ענק שמתגלה דרך 
הערפל, או את תחושת הפחד שהוא משרה בזמן 
שצעדיו מרעידים את הקרקע (ואת הרמקולים). 
בכל מקרה, אני בטוח שתשמחו לגלות זאת 
בעצמכם (עכשיו זה זמן טוב להביט בתמונותו). 

לפני שנסיים, lצן Force -w pv‏ 
Commander‏ תומך גם במשחק מרובה 
משתתפים (ער 4), כאשר כל שחקן יכול לבחור 
את כוחות המורדים או את כוחות האימפריה. 
דרך אגב, במשחק יש קצת יותר מ-70 יחידות, 


עצמו. מעתה, כל המשימות יתחילו על סיפונה 
של ownw> ,Star Destoryer‏ תוכל לשנות 
את הרכב כוח הלחימה. חלק מכוח זה מסופק לך 
אוטומטית על ידי קצינים בכירים יותר, אבל 
במקום שנשאר תוכל להוסיף יחידות שונות או 
אפילו לצרף יחידות ששרדו קרבות קודמיםו 
אכן, יחידות מנוסות נלחמות יותר טוב והניסיון 
מאפשר להן לירות בדיוק רב ולהגן על עצמן 
טוב יותר. בנוסף, אפשר לתת שם לכל יחידה, 
מה שמוסיף פן רגשי למשחק. רוב משחקי 
האסטרטגיה מתעלמים לחלוטין מהאספקט הזה, 
אבל sוזAצגסLu‏ עשו בחוכמה ושילבו אותו 
במשחק. 

lionה Force Commander ?W nsoil‏ 
שמבדילה אותו ממשחקי אסטרטגיה אחרים היא 
ניהול המשאבים או ליתר דיוק - חוסר ניהול 
המשאבים. בניגוד לרוב משחקי האסטרטגיה, 
שמכריחים אותנו לשלוח משאיות איסוף 
שונות ומשונות כדי לאסוף משאבים, 
Force Commander -2‏ האלמנט הזה נעלם 
כמעט לחלוטין. במקום להשקיע זמן ומאמצים 
באיסוף משאבים, עלינו לתכנן את הקרבות 
שלנו בתבונה - וכך לזכות בנקודות פיקוד. 
נקודות הפיקוד מאפשרות לנו לזמן יחידות 
גיבוי, לתקן יחידות שניזוקו או לרכוש יחידות 
נוספות בתחילת המשימה, = 
כפי שבוודאי הבנתם, צזזAגcט.!‏ לא פחדו 
בולniת‏ הזר Force by‏ 
אפילו הצליחו לטפל בחלק 
שמלוות את זיאנר 


Commander 
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ARMY MEN 


TOYS IN SPACE _ 


מאת: גיא אהרון 


בניגוד לסרטי קולנוע,. משחקים לרוב 
משתפרים כאשר יוצאים להם המשכים, בייחוד 
במשחק השלישי. דוגמאות יש למכביר: 
.Quake Ill Arena Gabriel Knight Il ,Heroes UI‏ 
Command and Conquer: Tiberian Sun‏ וriy‏ 
ועוד. עם זאת, במקרה של חMe‏ עחחזג, הכלל הזה 
נשבר, שכן המשחק השלישי בסדרה גרוע למדיי. 
בעצם בוא נעמיד דברים על דיוקם - גם השניים 
הראשונים היו די גרועים. 


במשחק השלישי, כמו בקודמיו, תשלטו בסארג' ובמגוזן 
של עוד חיילי צעצוע ובעזרתם תלחמו בשורה של משימות 
חסרות מעוף העוסקות בחדירת חוצנים. סארג' יכול 
להשתמש במגוון של כלי נשק מיוחדים כמו רימונים 
ומתקפות אוויר, בעוד שכל אחד מהאחרים תקוע עם כלי 
נשק אחד. במשימות מסוימות יש טנקים, וכן דמות בשם 
שסזוסחוסT‏ גחוT‏ עם צבאות החלל שלה. 

Army Men: Toys in Space‏ מנסה להיות 
סימולציית קרב ב"זמן אמת", אך כמו קודמיו - נכשל 
ובגדול. החל מתצוגת המסך, אשר קשה לראות בה את 
מה שצריך לראות וכלה במחשב, אשר גורם להיילים שלך 
להיתקע זה בוה או בחפצים אחרים. הכל פתטי למדיי. 

מאחר שאינך רואה את כל המפה בבת אחת, קל 
להפליא ללכת לתוך טווח הירי של אויב כלשהו שיורה 
עליך. החלק הימני של המסך הוא מעין תצוגת 
פרספקטיבה אשר מסתירה מאחוריה אויבים כגון זה, כך 


שסארג' ולפחות חצי מהצבא שלך ימותו עוד לפני CSS S/N u‏ 
שתספיק ליפול פוצטה. כמו כן, נדמה שלאויבים שלך יש WIZ E 3¢ PRE ss‏ 


ירי לטווח ארוך יותר מאשר לך - מה שהופך את הכל 
לעוד יותר מטופש ומתסכל. 

השליטה במשחק מבלבלת וההוראות הטקטיות שניתן 
לתת לצבאות לא מספקת. היותו של סארג' הדמות היחידה 
שיכולה להשתמש בכל החיזוקים, והעובדה המתסכלת 
שהמשהק נגמר אס היא מתה - הוא עוד גורם שנראה לא גד 
במקום, שכן כדי להשיג את החיזוק צריך לסכן אותו. הכל חוץ מהמוסיקה. 

חMe‏ עחזA‏ הוא משחק לא יפה ויזואלית, לא מהנה קהל יעד: 
ועם הרבה דברים מעצבנים בתוכו. כמו שהיינו אומרים אם אהנתם את השניים הקודמים, אולי. 
פעם, "קשקוש בלבוש". נקווה רק שלא יגיע משחק רביעי איכשהו. השלישי גם יעבוד בשבילכם 
בסדרה המיותרת הזו. 


EZ 


בעד: 
חיפשנו, חיפשנו ומצאנו משהו אחד טוב 
יש כאן מוסיקה טובה 
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מורה לחיים י 
אחר הצרד הטופ"ם ביותר 
ב-Cal‏ sחoזAshe‏ הוא הצד החברתי. ישנן 
שתי דרכים ,שֹהָן תוכלו להתחבר לשחקנים 
אחרים במשחק: האחת נקראn‏ wshipסFe!l,‏ 
שבה השחקנום חוברים יחד, נעים יחד, נלחמים 
יחד (מולקים בניסוון ובאָוצרות. הדרך השנייה, 
המקורות ותר, ,Allegian‏ שבה 
סותה דמות 
והוא מקבל 
, בנוסף לציוד, כסף ואם 
התמול גם עצות טובות. בתמורה, מקבל 
של ניסיון בהתאם לנ וצובו 
דואג לו 


א 


זר את קיצוק 
. מערכת הק 


הן במהירות המכה והן בגובה שלה., 
במפלצות שונות יש אזורים חלשים 
לחימה אגרסיבית עלולה להת 


לחיפוש מתמיד 
קסמים נדירים. 


האל של הָמוות א 


להוכֿנס לחורשה או אולי דווקא Ww Yk‏ 
האשוכה ההיא. המטרה הברורה ההא 
להתקדם, לרכוש ניסיון, לעלות בַֹמוֹת ילשפר 
את התכונות, וכל,₪ כדי שתוכלו להמשיך את 
מעגל הקסמיםוהכולל לחימה במפלצות (תר 
חזקות, השגת ניסיון רהַתר, וכן הלאה, * 


תצוגת אופנה 
C‏ SחסAsher‏ תוכלו לשחק רק דמות 
לומרינֿן אדם. תוכלו לִבַּהוּר בין 
שוניםג תספורות, צבע עור וסן 
כך שהדמות שלכם יכולה בה 
להיראות שונה מכל אחת אחרת שמסתובכת לה 
ב -hוeזDe.‏ בנוסף, תצטרכו לבחור בשילוב 
את כיוון 


זעולס שלנו ((נותרי, 


aw 1‏ 4 יות !ר 
עולם המחשב, מצליחה 0 חסיים של תכונות ראקניות, שיק 


מאת: גיא אהרון 


A 
לפני !2 שנים הגיע לרשת המשתק‎ 
הראשון שאיפשר לסייר בעולם‎ 


ווגיה), בו יכלו 


אם גרפיקה וסאונד. 
הקידמה, אתם יורעים. כיום שולטים 
שלושה משחקים כאלה 
Nwin Ultima Online, Everqucst‏ 
הכתבה הזו: Call‏ צת As‏ 

,Microsot‏ במסלרת ‏ שאיפתה (או 
דיוק)ג להשתלט על9ל 


אנר מבוסס היטב ולהבוא אליו משהן 
חדש ומסחרר. Asherons Call-2‏ תיכנסו 
לעולם hוeזeט,‏ העשיר בערים, תנוות, 
אוצהות, הפצים קסומים, מפלצות וגס אנשים 
כמוכם. המשחק אינו לינארי - אין כל קו עלילה 
שעליכם לעבוה דרכו ובאפשרותם לבחור את 
נתיבכם כראות עיניכם - להישאר בעיר, 


י 


מסורבל ולא ופה Asherons Call ,Thiba‏ 
מכיל/עומק שלא נותן למצוא במתחריו, עם 
עולם רחב - ממדים ואפשרות לעצב המות כאוות 
נפשפט. הוסיפו על וה את הפן החבהתי של 
המשהק, המאפשר להיעזר בעניתים כדי להיכנס 
לעולשהזה וגם להעביר את הזנן עם עודהאנשים 
בדרך מקוחות ותקפלו משחק מצוין, שעם עוה 
קצת עבודת שיפור (שמתבצעת, אגב, באופן 

שוטף), ישאיר את מתחהון הרחק מאחור, 


WV 
Crrrrrrrr 
WIZ EXPRESS 


בעד: 
גדול ממדים, עשיר באפשרויות, מאפשר 
בניית דמות כאוות נפשך והתחברות 
לשחקנים אחרים בדרכים מפרות (לא, 
לא מפרות עד כדי כך. באמת!) 

נגד: 

הגרפיקה לא ממש מרשימה וגם ניתן 
להיתקל בבאגים מדי פעם. 

קהל יעד: 


לשחקני תפקידים ברשת, לשחקני 
תפקידים/שרוצים להתנסות גם 
במשחק ברשת או לשחקני תפקידים 
שעדיין מנסים להצטרף לקבוצת אס 
אבל נכשלים מפני שכולם משחקים 
במחשב. 


הצד החזק ביותר של המשחק הוה הוא היפולת 
ליצור ולטפה דמות ייהודית להלושין, אף 
Asheron's Call-w‏ מציע מספר סוגי דמויות 
קבועים מראש, אין אלה אלא תבניות שניתן 
לשנות ולהתאים כאוות נפשכם. יש בידכם 
חופש גדול מאוד לבנות דמות בדיוק כמו שאתם 
רוצים אותה, ולתכנן את השילוב הספציפי של 
התכונות שלה. באופן הגיוני, אם תרצו/גתת 
לדמות שלכם הרבה אזורי התמחות, תיאלצן 
לוותר של התעמקות בכל אחד מהם - ולהיפך. 

מבחינהגרפית, המשחק אינו מרשים במיוחד, 
במיוהד בהשוואה ל-ז4uesזve:!,‏ שנראה יפה 
8ג. יש כמה אפקטים שנראים די טוב, כמו 
הקסמים וחרב האש ולעומתם כמה דברים 
שנראים ממש לא משהו, כתמי דם למשל, 
שנראים כמן צורות צבועות באדום. גם הדמויות 
והמפלצות לא ממש מדהיעות. ראוי לציין לטובה 
את השמים היפים במשחק, בויחוד בלילה, עם 
הירח החוצה את הרקיע. 

מבהינה טכנית, המשחק עובד W‏ 
לאטחקים אחרים ברשת. אפשר, עם ואתעדיין 
להיתקל בבאגים ובעצירות, שעלולים לה'ות 
קטלניים!בעת קרב. 

אף כי במבט ראשוןקמשהק יכול להיראות 


מפלצות טיפשות 

כצפוי, יש מפלצות חזקות למדיי במשָחק. לא 
תיתקלו כאן במפלצות קלאסיות כמו החקננים 
או אוגרים, אלא ביצורים ביזאריים כמו חק 
ענק בשם וסO!th‏ אוב-eפ4וזD‏ דמוי החתול. 
אותם היצורים שיובעים לירות מרחוק מדייקים 
ער כאב(ואילו אלה שאַינם בעלי היכולת הזו, 
ירדפו אחריכם לזמן מה עד שיתייאשו. למרבה 
המול, הבינה המלאכותות של המפלצות אינה 
מהמבריקות וקל לפעמים לתחמן מפלצות בכל 
מוני דרכים - למשל לגרום להן ללכת לתוך 
קיר. 

ואם בכל ואת הפסדתם בקרב והדמות שלכם 
מתה + אל ייאוw.‏ לnib‏ ב- Asherons Call‏ 
יש משמקות שונה לגמרי מאשר בעולמנו אנו. 
במשחק מוות עולה ב-5% מסך כל היכולות 
שלכם, בחצי מהכסף שלכם ובשניים או שלושה 
הפצים יקרי ערך, אך לאחר ששילמתם את כל 
החובות הללו, אתם חוזרים כמן חדשים לנקודה 
שבחרתם מראש, בלי להפסיד אפילו נקודות 
ניסוון. המוות הזה, שיחסית למשחשם אחרים 
ממש לא-כואב, מאפשר להחקור את עולם 
ה-תDeret‏ בפחות חשש ומאפשר לקחת 
סיכונים רבים יותר. 


WZ‏ - הירחון שמביא לו כל תודש משחק 
מחשב במתנה, יוצא במבצע מוויים חדש: 
. חתמו על מןוי ל-W1Z‏ וקבלו ג ירחונים הכוללים גו משחקים מלאים על גבי אסח-ס>. 


תמו על מו ל-7וW‏ קוו את המשוק ויימן ג ב-63 ש"ח בלבד, וקבלו 13 יחונים 
הכוללים 13 משתקים מלאים על גבי אסR-ס>.‏ 


מוסו. תוכלו לבור באתד מהמשחקים הבאיע: . 
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רשימת המתנות 


יש לסמן 3 אפשרויות על פי סדר העדיפויות: 


WAR OF THE WORLDS 
woRms il O 


Turok O 
noenar 
RAGE OF MAGES 


משחקים חדשים: 


WRECKIN CREW 
xez O 

opowoaLo O 
BLooD il O 
LANDS OF LORE Il 


ונטזיה, 


( שילוב של אסטר 


מי הביניים ) 


n)‏ תשחק תפקידים מין 


Pha 


FO 0 
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err) 


© מויים חדשים יוכלו לוכוש את משחק 
DAלAD\lDD Ravma2,‏ ב-6 ט'ת. 
2x‏ ו 
{ן, למה אתם מתכים? 


וד חברת באג מולטיסיסטם, 4/12 - מחלקת מנויים, כנרת 13 בני ברק מיקוד 51201 
u‏ 03°61 
לחתום על מנוי שנתי ל-2ו 
מנוי חדש/ה ‏ ם אנ מחזש/ת 


BHM: assssmeas 


המחאה לפקודת ו על סך 299 שי"ח במזומן עבור 12 גיליונות 
ורפת המחאה לפקודת וש על סך 364 שיח במזומן עבור חבילת מנוי ומבצע המשחק 
הוראות חיוב בכרטיס אשראי: ויזה / ישראכרט / דיינרס (הקף בעיגול) 


AIT om 


איך אפשר לגרום לג'ויסטיp Strike‏ lגDu‏ 
של מיקרוסופט לעבו yם Raider‏ לחסT?‏ 


נכה!: 
נכנסים לאתר של מיקרוסופט, ומורידים את 
התוספת שיצאה לאחרונה. 


איך אפשר לברר מידע על זמן ומהירות 
החיבור לאינטרנט? 


כנה! 

אפשר להשאיר את סמן העכבר מעל סמל 
החיבור (שני מחשבים שמחוברים בקו, ליד שעון 
המחשב), או ללחוץ לחיצה כפולה על אותו סמל 
כדי לקבל חלון שמכיל מירע מפורט יותר. 


והוא אפילו מצליח להגיע לתפריט הראשי, 
אבל כאשר אני מנסה להתחיל משחק 
חדש - הוא נתקע ולא מגיב עוד. האם אני 
חייב לרכוש מאיץ חדש או:שעדײַן אפשר 
לעשות משהו עם ה-l|‏ ססdססV‏ הישן 
והטוב שלי? 

האפשרות המומלצת היא כמובן לרכוש מאיץ 
חרש שיאפשר למחשב שלך להריץ את כל 
המשחקים בעתיד הקרוב. מאיצים לא חסרים 
היום בשוק, גם במחירים זולים למדיי, ומשחקים 
יעבדו "פיצוץ" על המחשב שלך אם רק יהיה בו 
מאיץ נורמלי. 

עם זאת, ייתכן שאפשר להוציא עוד קצת 
מהמאיץ הישן שלך על ידי הורדת מנהלי התקנים 
מעודכנים עבור המאיץ (תנסה בכתובת 
3dfxgamers.com.שwא>)‏ ועל ידי בחירת 
האפשרות enGLק0‏ בתפריט האפשרויות 
הגרפיות של המשחק. 

אגב, עצה אחרונה: כאשר אתה מוריד את 
מנהלי ההתקנים המעודכנים, ודא שהם מסוג 
.MiniGL‏ 


לאחרונה יצאו לשוק המון מאיצים חדשים 
ויקרים, ואני ממש לא יודע איזה מאיץ 
כדאי לרכוש. הבעיה היא שאין לי יותר 
מדיי כסף להוציא ואני לא רוצה להיתקע 
עם מאיץ בינוני, שלא יהיה שווה כלום 
בעוד חודש-חודשיים. מה עושים? 

קניית מאיץ זול של חברה אלמונית זה באמת 
רעיון רע, אבל לא כל המאיצים הטובים הם 


yes 


2 3" וי 


דבר האשון הייתי מציע לחפש את מנהלי 
ההתקנים החדשים ביותר עבור המודם שלך. עם 
זאת, מודמים לא נוטים לעשות יותר מדיי צרות 
בגלל מנהלי התקנים ואני חושד שהבעיה היא 
בקו הטלפון שלך או בכבל שמחבר את המודם 
שלך לקו הטלפון. אני הייתי מציע להחליף את 
הכבל שמחבר את המודם, ואם זה לא עובד - 
לבקש מבזק לבדוק את תקינות קו הטלפון. 


לאחרונה שידרגתי את המחשב שלי 
לפנטיום 3 במהירות 450Mh2‏ עם 128Mb‏ 
זיכרון ,RAM‏ אבל השארתי את כרטיס 
המסך הישן שלי (וחideזT‏ עם 2 זיכרון) 
ואת המאיץ הישן שלי (1 ססdססV‏ ). הבעיה 
כעת היא שחלק מהמשחקים פשוט לא 
עובדים - אחד המשחקים שניסיתי להתקין 
הוא Life-lfגH.‏ המשחק הותקן ללא בעיה 


הקיץ כבר בפתח, ואיתו חופשה 
ארוכה-ארוכה, אבל לפני כן עלינו לסיים 
את השנה כמו שצריך. אם כך, מה עושים 
עם כל הבעיות הטכניות שנוטות לצוץ 
ברגעים הכידפחות נוחים. ובכן, מדורנו 
עוסק הפעם במודמים סרבניים, 
בשידרוגים, בתקליטורים ש"קופצים* 
ובמאווררים שמשמיעים קולות של 
חתול. 


במחשב שלי מותקן מודם של חברת 
tiesסUSRob‏ ושמעתי עליו רק דברים 
טובים, אבל אני מתקשה להתחבר לרשת 
האינטרנט ליותר מ-10 דקות רצופות. זה 
קורה לי עם כל מיני ספקי גישה לאינטרנט, 
ואני ממש לא יודע מה לעשות. יש לך 
רעיונות? 


ctr) 


A NEW BREED OF RPG 


דכר ראשון, כבה את המחשב. יופי. מה 
שתיארת בהחלט נשמע כמו ספק כוח שפרש 
לפנסיה וזה עלול להזיק למחשב שלך. ספק הכוח 
מתפקד גם כמאוורר שמוציא את האוויר החם 
מהמארז וכאשר הוא מפסיק לעבוד עליך להזדרז 
ולטפל במצב לפני שייגרם נזק. למעשה, אם 
תפעיל את המחשב במשך זמן רב ללא אוורור, 
חלק מהרכיבים ייצלו וייגרם להם נזק ממשי. חוץ 
מוה, ייתכן שאפשר לתקן את המאוורר של 
הספק על ידי פירוקו ושימון חלקים, אבל זה 
תהליך מורכב ודי קשה לפרק את הספק 
מהמארז. אס יש לך עדיין אחריות על הספק - 
עכשיו זה הזמן להשתמש בה. אחרת, היינו 
ממליצים לרכוש מארו חדש, מכיוון שכיום מחיר 
ספק כוח הוא כמחירו של מארו חדש. 


אם נתקלתם בבעיה, המחשב נפל, | 
התקליטור לא עולה, המאוורר עושה קולות | 
.drwiz@hotmail.com - nn bw‏ 


besriwas 


גם הן ואתה מקבל תקליטור חדש עם תכונות 
של תקליטור ישן. ובכן, שריטות עמוקות אי- 
אפשר לתקן, מכיוון שהמידע שהיה בתקליטור 
הלך לעולמו, אבל על שריטות שטהיות אפשר 
לפעמים להתגבר על ידי ניקוי התקליטור 
(קיימים חומרים מיוחדים בחנויות). 

דרך נוספת להתגבר על שריטות:שטחיות היא 
להקטין את מהירות הקריאה ולהגביר את יכולת 
תיקון השגיאות בתוכנת הצריבה שלך. לסיום, 
הייתי ממליץ להעתיק תחילה את המוסיקה 
לתקליטור שלך ואז לבדוק אם שם יש 
"קפיצות", מה שיחסוך צריבות מיותרות של 
תקליטורים דפוקים. 


המחשב שלי עושה קולות ממש מוזרים. 
ניסיתי לפתוח את המארז, ולזהות את מקור 
הקולות ואני חושב שהם נובעים מספק 
הכוח שמחובר למארז. דבר נוסף שהבחנתי 
בו הוא שספק הכוח לא מוציא אוויר כלפי 
חוץ, בניגוד לספקים אחרים. האם הספק 
שלי פגום? ואם כן, למה המחשב עדיין 
עובד? 


יג 


יקרים. אמנם המאיצים החדשים, כֵמו 
ה-256 GeForce‏ לא זולים במיוחד, אבל ה 
הורידו את המחירים של מאיצי .TNT2 Ultra‏ 
בנוסף, המחיר של מאיץ כמו ה-3dfx‏ 
0 3סoסVood‏ תמיד היה זול למדיי והוא 
בהחלט יספיק ליותר מחודש- חודשיים. 

השורה התחתונה: לך על שמות מוכרים כמו 
ססdססV‏ או ,TNT‏ ואל תתפתה לפתרונות 
"קסם" אחרים, שעולים בוול עכשיו, ויעלו לך 
ביוקר בהמשך, 


אני מנסה לצרוב:תקליטורים של מוסיקה 
בעזרת הצורב החדש שלי, אבל המוסיקה 
"קופצת" בתקליטור הצרוב. ניסיתי לחזור 
על התהליך, אבל שום דבר לא עזר. 

צריבת תקליטורים שכזו עלולה להיות לא 
חוקית, אבל נניח שאתה עושה זאת למטרות 
גיבוי ונשתדל לעזור. הבעיה שאתה מתאר 
נובעת בדרך כלל מהעובדה שתקליטור המקור 
(ממנו אתה מנסה להעתיק) שרוט. כאשר אתה 
מעתיק את המוסיקה מתקליטור המקור 
לתקליטור הריק, הקפיצות והשריטות מועתקות 


אין זו המתכונת המוכרת לנו ממשתקי 
אסטרטגיה הפועלים לפי "תורים" כמו סדרת 
משחקי HEROES‏ האהובה, ואין זה דומה גם 
למשחקי האסטרטגיה בהם התרחשות העניינים 
היא ב"מ )REAL TIME) "nba‏ כמו 
STAR _,COMMAND _CONQER‏ 
CRAFT‏ וכדומה. 

התרחשות העניינים פה היא מין שילוב של 
שניהם - מין יצור שזר למשחקי מחשב ומזכיר 
יותר את משחקי הקופסה. 

זהו ההבדל ברמה הטכנית-ביצועית, אולם 
גם ברמת העיקרון אתה מרגיש שהמשחק 
מייחס חשיבות רבה לדינמיקה האנושית 
במערכת היחסים בינך לבין שאר ראשי 
המעצמות. 

מומלץ לשחק את המשחק הזה עם כמה 
שיותר חברים בעלי צלם אנושי (המשחק 
מאפשר זאת דרך המודם, האינטרנט וחיבור 
ישיר בין מחשב למחשב ), מאשר לשחקו לבד 
עם אותה מכונה מתכתית מופלאה אך קרה 
וחסרת צביון הנקראת גם המחשב. 


הפרנציפ 

אומרים, ובצדק, שפוליטיקה יכולה להיות 
הרבה פעמים עסק מלוכלך. על קופסתו של 
המשחק ובשער חוברת ההוראות, מודפס 
תצלום המראה זוג מדינאים מכובדים לוחצים 
את ידיים ומהייכים בכבוד ובהדר כשבידם 
השנייה מסתתרת סכין שרק מצפה לרגע בו 
תינעץ בגב כלשהו, כשברקע כל ההתרחשות 
הזו נראית במטושטש מפת אירופה. 

תמונת מצב אבסורדית זו, בה כל אדון מגלה 
צביעות ודו פרצופיות שעטופות יפה בגינונים 
מעוררי כבוד ואמון, היא ביטוי גרפי מתומצת 
של העיקרון השולט במשחק זה. 

עלה והצלח בתור מדינאי צעיר ולאחר 
שתגמור לשחק, תשוב האם המשפט "מלחמה 
היא המשכה של דיפלומטיה באמצעים 
אחרים" נכון תמיד או שמא הדיפלומטיה היא 
המשכה של מלחמה באמצעים אחרים. 


מאת: עידו זילברשטיין 


Diplomacy‏ הוא משחק האסטרטגיה 
החדש מבית seסזPסזicֹM.‏ עלילתו של 
המשחק מתרחשת באירופה של ערב מלחמת 
העולם הראשונה, ותפקידך הוא "להוביל אחת 
מהמעצמות של אותה תקופה לשגשוג" 
והמטרה, כידוע, משרתת את כל האמצעים. 

כרות בריתות מדומות ומפוקפקות או 
בריתות יציבות ישרות ואיתנות, צא למתקפה 
נגד אויביך הרבים עם או בלי גיבוי מבני 
בריתך, הפץ שמועות זדוניות על מבצעים 
צבאיים שלעולם לא היו, כדי לסכסך בין שתי 
מעצמות, הגן על חבריך, הזז את צבאותיך כדי 
להיפטר מאויביך 

ובקיצור עשה כל צעד דיפלומטי נבון 
שיכול לעזור ולקדם את המעצמה שבחרת, עד 
שתהפוך למעצמה החזקה באירופה. 


ההיסטוריה חוזרת 

צורתו הנוכחית של ץcגחס!קוD‏ כמשחק 
מחשב היא שלב חדש בשרשרת הגלגולים של 
משחק ‏ "עתיק" שהומצא על ידי 
calmer‏ תגAll‏ בשנות החמישים של המאה 
הקודמת. בימים הרחוקים ההם, כשעוד לא 
ידעו בכלל מה זה מקלדת, היה macyס!קDi‏ 
משחק קופסה ל7- משתתפים. 

ככל שחלפו השנים השתנו קצת חוקי 
המשחק, ולאחר מספר שנים בהם שוחק גם 
דרך הדואר, חדרה הקדמה לצוות הדיפלומטים 
והמשחק עבר לעולם הדואר האלקטרוני. 


פיצול אישיות 

גם אם לא ידעתם w-eyגחס!קוD‏ היה 
במקורו משחק לוח, לא יהיה לכם קשה כל כך 
לנחש זאת לאחר מספר משחקים. 

המשחק מתנהל בפאזות (שלבים), כאשר 
בכל פאוה כל השחקנים מבצעים את 
מהלכיהם יחד בו זמנית (כריתת בריתות יציאה 
למתקפה, משא ומתן וכו') ובסופה עוברים 
לפאזה הבאה יחד. 
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משחקים לשחק 
הדבים להדוג... 
אקשן ללא הפסקה 
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את: קובו פִיט - לוס אנג'לט 


להיות שם 


שגת 2000, לוס -אַנג'לס, .F3‏ תערוכת הכידור האלקטרוני עשצאת לדרך ומגיאָה 
כשורה הדשה, שנה של תפנית כעולם משחקי המהשג וכניסְה לעידון חדש - עידן 
של קוגנסולות טלוויזיה המיועדות לסלון הביתי. של יכולות קעכדים ורזולוציות 
גרפיות שמגיעות מדי יום לשיאים הדשים, תקופֿה של ריכוי משתתפיס וסביכות 
WE‏ היוצרות קהילות כלל עולמיות, ויותר הכל, לעידן של חדירה אמיתית ללג 
הקונצנזוס ולחלק מתרבות הפנאי של העולם המערגי. 


בן הרבה עסקים, ונותן למצוא שם כל מי שקשור באופן ישיר אועקיף 
לביונס של משחקי המחשב; מדובך בבתי תוכנה, חברות שיווק והפצה, 
מוציאים לאור, משקיעים, צייד? כשרונגת, מנתחים כלפלוים מבורסות 
עולמיות וכו'. וכך/ אתה מוצא את עצמך מִסתנבֵב (אפשר לומהםהלם" 
מסוים); בין פל המיתנים, המצַגות והדיילות המדה:מות בקצב שליסן 
פיתוחים/ כותרים/טכנולוגיות בשעה. 

תבינו, אין שם יותר מדיי זמן לחכות בתור, כי התחנשה היא שַאתה 
מפסיד משהו אחר וכל פותוח צומן יותר היאבון מהדבר הקוקם, והדבר 
הבא הוא רק המתאבן לביתן הנוסף4בכלל, אפילו מהביתנים חפהות 
מדהימים אפשר ללמוד כל כך הרבה דברים, ומההשוואה בין המוצרים 
אפשר לקבל פרספקטיבה נכונה יותר של התעשייה. 


סרט של ברוס וויליס 

אפשר להגיר שיש את אנשי ניו יורק\אַנטי 1.4 - ואפשר להגיה 
שההבדל בין שנו המקומותיהאלה הוא כמן בי סה של ברוס וויליס 
לסרט של וודי אלן, ואפשך להגיד שאנל שייך יותר למחנה של נץ יורק, 
אכל אין לי שום דבר נגL4%‏ ובטה לאַ נגד סרטים של בהנס וויליס, 
והסיבה שאני מבלבל לכם את המות,עם כל ההשוואןת המוטרפות האלה 
היא שהקצם והאווירה של L.A‏ הוא הקצפישל התעחכָה הזו, מה שאומר 
שהכל מופק בקפידה, הכל נוצץ וגדול, והתחושג היא שהשעון מתקתק 
ושהייבים להספיק חפל כמו בפרק הש של מת - להוות, 

ELECTRONIG ENTERTEINMENT bmi hw iN E3 
היא תערוכת העל של צולםהבידור האלקטרוני, מעין גמר‎ ,EXקס‎ 


לפני כמה שנים הגעתי להופעה של גידי גוב בתל אביב שנתן איזה 
מונולוג על השירות הצבאי שלו וסיפר על התקופה הקרבית שלו בלהקת 
הנח"ל. "ותמיד אמרו לי,* סיפה גוב "שלהקות צבאיות זה אוטובוסים 
ובנות, ולשיר, ולחקוד וכל מיני דבהים כאלה.. ואתם יודעים מהג., 
עצר גוב, ."זה באמת היה ככה." 


או אם סיפרו לֹכַם ש- 3 זה הרבה משחקים ופיצוצים וכל מיני דבהים 
מדהימים, אז אתם יודעים מַה? זה באמת כך: אלא שצריך לוכור שחוץ 
מכל הבותנים וכל החברות שנמצאות שם מדובר במקום שבאים לעשׁוּת 


בכל אופן, מה שקורה בפועל הוא שחבהות הענק לא מוכנות לוותר 
יותן הרבה הראשון שרואים כשנכנסים לאולם, ולכן יצ EA-‏ 
:לטו באופן מאסיבי על האולם קמרכזי ו- 50NY‏ היו הדומיננטים 
באילם המערבי, מה שבעצם יצר חלוקה בִין מציגי הקונסולות ונספחי 
הָאדקײד כמi SONY , NINTENDס ,5EGA‏ וכו' באולם המערבי, 
יבין חברית הקשורות יותר לעוּלם התוכנה, ההפצה וְהָפיתוח: כמו 
EA .MICROSOFT,EIDOS. HASBRO .HAVAS‏ naiרni‏ 
שמצאו את מקומן האולם המרכזי. אגב, מבחינת החלוקה אולס קנטיה 
הוא האזור הסולידי יותר ובוגמצאים יותר פיתוחי ,WEB‏ לומדות, 
הומרה ו(סטארט-אפ. בכל אופן, ננסה לתת כאן מבט על הכותהים 
והמגמות הבולטות מהאירוע, ואני כבה מתנצל מראש בפנו פיתוחים 
לא זכו לתשומת לב מספקת או לאזכור ראוי. 


הנותוים הגדולים 


ELECTRONIC ARTS 
אין ספק שקונצרן המשחקים הגדול והחשום ביותר שיש כיום בעולם‎ 
הבידיר הדיגיטלי(נתן הצגה מפוארת והשתלט על הבמה המרכוית של‎ 
האולם המרכזי בתערוכה; כדי להבין את העוצמה של הגוף הזה, די אם‎ 
.wESTWOOD ,MAXIS ,JAES-2 bbiw in נזכר כ‘‎ 
DREAMWORKS by nיaטרטסא ואפַילו הגיעו לברית‎ EA SPORTS 
של שפילברג וכי עם כל הכבוד לכולם, את שפילברג אף אחד לא קונה).‎ 
הגרסה שהוצגה ב-E3 אינה הגרסה הסופית אבל‎ - FIKAא‎ 21 
ראשוני ביחס לשיפוֹרי הגרפיקה - בעיקר‎ Feel !.ססkאונליכל נתנה‎ 
ות התנועה ומהירות משחק גבוהה יותר. ביחס למהירות‎ 
התחושת הרבה יותר טובה כשמגיעים לגרסת‎ 


וכך, כמן בְּכל אידוע כַוהגמצאים כל 
שלנג כל מִי שקשור למשחקיטחשׁב - 
בה נערֹכָה התערוכה הזו, ואם E324‏ של 1995 כול 
קונסולה dשם-PLYSTATIONצא50N,‏ הפעם חיכוה כולם להי 
קור ההמשך, את ה-N2סPLAYSTATI‏ ולאַ רק אַוָתה, > 
הדולפין ות- X- 0X‏ שבעצטלוקחים את תעשיית המשחק 
אל הטלוןץוה. 

בכלל, הָּרבהמאוד השתנה מאז נערפק E3‏ לראשונה, ולפי מ 
משרד התעשייה האמריקנג עולה כַי 

0% מהציבוה האמריקני 'מגיל שש ומעָלה, 14529 מ 
משחקים משחקי מחשב כש - 43% מתוכם הם נשִים. חוץ מַוָה, 
של השחקנום היה 28 כש - 61% מצובור השחקנים מבוגה מג 

עס נתוגו פתיחה כאָלה, שמצבועים על פַנֵּיסָה בלת מ 
התעטיה גכל מקום אלכל"צנבוך על פני הגלוצגס (במיוו 
ומבוגרים),-מסתבר שון אחת השענת היותך גדולות שַׁ 
מ-2,400 כָותרים המפותחים בשנה אחת: 


לה, עם יותר 


המיקום 

3 ממוקמתיבמרכז הקונגרסיטישל לוס אנַג'לס, שהַוְא מקום ענק, 
ובעצם מתפרסת על שלושה אולמות*על אהירים - האָולם:המרכןי, 
המערבי ואולם קנטיה. עבשיו, זה לא שאני טתם מעמיס עַליכם אתיפל 
המידע הוה טתם כך, כי ישיעלחמות פוליטיות בין ההברות לגבי מי יקב 
באיזה אולם ובאיזה מיקום - אחגי הכל, אף אַחד לא חוְצה שיגנבן לו 
את ההצגה ויקח'את תשומת הלב מהניתן שלן לטובת ביתן אחר.ומצד 
שני, EA‏ או MICROSOFT‏ לא יכולותילהָרשות לעצמן שמישהי 
מעמוד בצל/האחרת. 


\ 


מבטיחים שתוך שבעה הודשים הוא בחוץ. אגב, אין בו אפשרות של 
הִיבו משתפם והוא לא מושתת להלוטין על עלילת הסיפור, 


EIDOS 
מצאנו ביתן מחשים למדין של‎ EA פני*הבאשונה ימינה מהביתן של‎ 
שהתהלפג בבגדו גוף‎ E1005 סו שאיפשר צילומים עם נְעהות‎ 
חשופים למַדײ ושנט, ואפילו | להיפגש עס כפילותוה של/לארה‎ 

המנתולוגית. 


SYDNEY 0‏ - הציג מפנינו כותר ספֿורט המבוסס על אתלטיקה 
ושתניה וחשף ופֿולות גרפיות ולא רעות בכלָל עבור המהשב המפַוצע. 
כאשר יש כאן צ'ופר לאפשרות של דיכוי משתתפים ברשת. 

DEUS EX‏ - פרויקט העל של ההנרה שעתיר לשלב משחק 
תפקידים, אקשן, הרפתקה ויריות ממבט רָאשוֹךוכל זה בתוך"עלילה 
מוֹתחת וניסיון של הרעים להשתלט על העוֹלם, סביבת המשהק מתרחשת 
בכל העולם ומבוססת על אזורים גיאוגרפיים אמותיים ודיאלוגים בין 
הדמויות שיכתיבו את המשך הדרך. 

COMMANDO 2‏ - אוורים משתנים ומשיות חדשות באזור 
מלחמת העולם ה-!!, כשהשוס הגדול הוא התאמת משימות היחיד 
מהפעם הקודמת לאזור מרובה משתתפים שמתאים כמעט לכל רזןלו 


HAVAS 
בתצרוכה, שהיא הלק‎ SIERRA תא מס' 1146 היה האזור של‎ 
השולטת גם ב-BL177ARO ומהווה היום את‎ , HAVASתצובקמ‎ 

הכוה החשוב בוותר בעולם הפצת המשתקים אחכי .BA‏ 

DIA812‏ - על משחק התפקידים הזה אין צורך/לפרט יותר מדיי 
כי הוא הולך להיות הדבר הג חם של הקיץ הזה, במטהד בעקבות יכולות 
ה- WEB‏ הטובות שלו ות- עג!ק>חוGa‏ הפשוט. 


ה-2 PLAYSTATION‏ וגם אם לא ממש נפלתי מהכיסא כשראיתי 
את זה, אין ספק שהיא נראית נפלא. 

,TIBERIAN SUN -b ההמשך המצופה כל כך‎ - RENEGADE 
אלאישהוא הולך להיות משחק פעולה ממבט שלישי עם דגשים סקטיים‎ 
חזקים, רזולוציות גרפיות מרשימות ודגש על AYER.[קוULT. בכל‎ 
אליו נגיע בהמשך.‎ HALO אופן, מי שאורב בפתח הוא‎ 

RED ALERT 2‏ - אַסטרטגקה ב"זמן אמת" ובמבט עילו, עדיין 
גרפיקת ווקסל עם שיפורי יחידות ועדכוני סביבה - אבל קשה לומר 
שנפלנו מהכיסא, 

WHITE BLACK‏ - בית הפיתוn‏ של L10NHEAD‏ עושה את 
הבלתי ויאמן מבַחינת אונטליגנצוה מלאכותית, במשחק שהוא שולוב 
סימולציה אלוהות ו- ,RPG‏ ובעצַם מאפשר לנו ליצור יצורים מהיסוד 
ולראות כיצד הם מתבגרום ומגיבים סביבה: מנשק משתמש פשוט ביותר 
(מבוסס כף-יך, כמו בקווסטים הגדילים), מה שאמור להפחית את 
חששות המשתמשים החדשים שפשוט הוצום להיכנס ולשחק. 

THE WORLD IS NOT ENOUGH‏ - ג'ייטס בונד הוא מוצר 
ש-A‏ מאמונים בו מאוד, ומעצם הלכו על פיתוח המשך למשחק 
הפעולה הקודם על גמי 2 אסYSTATIץPLA‏ ובנו פיתוח של משחק 
מירוצים המתאים לקונסולה הישנה. 

SIMS VILLE/SIMS LIVIN LARGE‏ - שני פרקי הרחבה 
והמשך ל- ,81MS‏ כאשר הדגש הוא על שילוב ץTוS|MC‏ על מבניה 
במסגרת המוכרת של ה-SIMS,‏ עם יותר חופש פעולה עיצובי 
והשתוללויות. 

AMERICAN MCGEES ALICE‏ - פיתוח חדש לחלוטין של 
משחק פעולה/הרפתקה ממבֿט שלישו (נוסח לארה קרופט), המבוסס 
על סיפרו של לואיס קרול, אליס בארץ הפלאות ואליס בארץ המראה, 
ולמעשה נותן נופח אכזרי וגיימרי לדמותה של אַליס ולדמויות האחרות 
בַסיפור. הֶם עובדים על העניין 9 חודשים, הם התקדמו בוֹ לא רע והם 


WIZ 


BUNGIE 
באזור הזה, הייתה נוכחות אדירה שכמעט השתוותה לתור שהמתין‎ 
HALO-ל‎ םw ואני מתכוון לפרזנטציה המדהימה שעשו‎ X-80X-ל‎ 
ובעצם איפשרו הצצה למשחק שנראה כמו סרטי הפתיח שאנו רואים‎ 
ופחות דומה למשהק המוכר. עכשיו, סגנון המשחק מאוד קצבי‎ 
והרזולוציות הגרפיות כל כך טובות, שמרגישים כאילו הקליעים קופצים‎ 
עלינו מהמסך. אפקטים ויזואליים דומים ראינו במשחק פעולה אחר של‎ 
והוא פשוט מהיר‎ ,PLAYSTATION 2 by שהוצג‎ ,0N[ החברה,‎ 

ומציאותי יותר מכל אקשן ממבט שלישי שראיתי עד היום. 

בנוסף, היו עוד כמה ביתנים מדליקים כמi MIDWAY bw nr‏ 
שהתגאה במשהק האגרiף DREAM CAST-ל naiwmi‏ 
,READY TO RUMBLE‏ ואף הציע טורנירים על בסיס מכונות 


eg liiiZn 


GROUND CONTROL‏ - אסטרטגיה ב"זמן אמת" עם הרבה 
אלמנטים של דם, אש ותמרות עשן - עתיה לצאת ממש בקיץ הקרוב. 
TRIBES 2‏ - כמן שהכרנג בפעם הקודמת גם הפֿעם החבר'ה האלה 
ביססו עוְלם שלם על אקשן קבוצתי שנראה לא רע בכלל. 
HOMEWORLD CATACLYSM ;‏ - בעקבות הקלאסיקה של 
HOME WORLD‏ הולף לצאת עם 7| משומות ועלילה קצת יותר 
מתוחכמת: / 
אגב, ביחס ל-300, מעניין שרווקא החברה הזו הגיעה עם נוכחות 
קטנה יחסות אבל גרמה להתענינות ערה בשני מוצרים הדשיםשלה, 
,ARMY MEN 2-1 MAGIC LEGENDS OF MIGHT hw.‏ 
כאשר תנועה דומה ראונו בביתן של NOVA LOGIC‏ שחשף לציבוה 
DELTA FORCE 2 nN‏ ודברים אחהים. 


MICROSOFT 
היה שכנו הצמוה,‎ EA ביתן מרשים לא פחות מןה של‎ 
₪ pal שם עשו הכל אבל הכל כדי‎ ,MIוC‎ :OSOFT 
מ הלב והתור הארוך ביותר לפרונטצוה של‎ 


רלפרזטציה נחשפו הממתינים לתאים בַהם 
UNREAL TOURNAMENT ‘Jw;‏ ברn.‏ 
חוץ מזה, חשפה החברה אזור שכולו ריבוי משתתפים למדמי הטיסה, 
AGE:‏ - כשגולת הכותרת הייתה גרסת ההרגמה של 
WIMG COMMANDER ן1נioa bלn Tןטלֹומיס ,STARLANGE‏ 
ומאותו בית:ווצר, שמאפשר ad‏ קהילה שַהיא חלק מגלקסיית- 
שחקנים ומשתתפים. 

כמו כן, חשפה החברה את 2 OTORCROSS MADNE SS‏ , 
וולטור האופנועים הז לטובה, אלא שלצערי לא איפַשׁרו בתערוכה 
יחק מרובה משתתפים. - ֶ 

ז 


לויסם את ההזון הגדול של עולם המשחקים, ולטפח אזורי משחקים 
אנטראקטיפַים הפתוחום לציבוך; שיוצרים קהילת משתמשים שְמה 
שמעניין אותה זהילשחק נגד אחרים ולהישאב לתוך עולםישלם, 

הגנבורים של הם השחקנים ולא המשחק. 

סer:cעMpla‏ - החבר'ה האלה פיתחו אפליקציה המאפשרת נותוח 
תוצאות המופֿיעות על גַבֵּי הסרברום;כך שאם אדם מסוום חשום בפרבר 
של QUAKE‏ ניתן לראות כמה פעמים הוֹא עשה משימת התאבדות, 
כמה פעמים השתמש בהימנן, מה אחוז הפגיעה וההיפגעות שלו. במילים 
אחרות;ננתוה סטטיסטיקות Wל:pnwD‏ ULTIPLAYERט.‏ 

Xtremenetwork.com‏ - אזור של פעילות המתאים לכל גולש 
את התכנים שמעניינום אותו, יוצר אתרי מעריצים למשחקים;מפנה 
לכל פיסת מידע שיש על משתק מסוים, מנהל תחחויות ידע ובעצם 
מהווה את המפתח למה שמעניGAMER.‏ 

te.comגקGameg‏ - כאן מוצל למשתמשים פהס של 525,000 
למשחקים מסוֹים ובעצם ניתן ליצוך סטינולציה חומרית לפעילות פאתר 
שמציע בעיקר משחק לוחץ. 

Games.cC0m‏ - פורטל המשחקים של ,HASBRO‏ בו תמצאן את 
כל משחקו הלוח והארקייד שניתן להעלות על הדעת (הקלאסיקות האלה 
הן של HASBRO‏ )הכל בג'אווה, כך שלא צריך "להוריד" שום דבר. 
הוץ מזה מציעה החברה משחק טריוויה-צ'ט בו עלינו לסדה את 
המשתתפים האחרים ביחס לעובדות מסוימות ומי שיצכור את מירב 
נקודות קאמונות - לְנַצה. 

Reptidemedia.com‏ - החברה האלה פיתחור את 
dystand.comחca‏ (אתר משחקי ockwaveסsh),‏ וכעת עברו לווּזמה 
פטית מַתוך מגמה לפתה משחקים על בסיס שיתופי פעולה מסחָריים 
עם גופים שונים. 

חסWor!ds.c‏ =+ פיתוח קחילת משתמשים בה אנן חודרנם ל 
האהובים עלינו באונטרנט תוך בָּניית דמות על כל מאפייני 


* הדמתת הזו מודקנת עם הזמן והיום היא מכוונת יותר לאתר 


הארקייד הגדולות. כמו כן, הביתן שֵׁל HASBRO‏ נראק לא רע בכָלל, 
וחשף כותרים שהם יותה "בידור משפחתי" והתמקד לא מעט בעבֿודת 
האינטרנט שלובמסגרn .GAMES.COM‏ 

חוץ מהאזור/העמוס והָצפוף של צYאS0N‏ הבחנו בכל מיני מכשירים 
קטנים העונים לשם ,GAMEBO0Y COLOR‏ מוצר נפלא המנשתת 
על בותרים צבעוניים וחדשים ומקורו מבית 
סNINTEND.‏ המוצה הצליח מאוד בארצות הברית וניתן לשחק בו 
משחקי תפקידים, מה שנותן לו ערֶך אדיר בטיסות ובהמַתנות ממושכות. 
אגם, הסיפור לא יקר כל כך ובארה"ב הוא עולה 575, 


היוצר הסובל של 


ה- WEB‏ והקהילות 
מאחורי כל הפיצוצום והאקשן ניצבו להם הביתנים שלקחו על עצמם 


OAR 


lms - 


+ 


מה, כבר נגמר? 

בסך הכל היו בתערוכה למעלה מ-2,400 פיתוחים וכל זה בתוך 
שלושה ימים. אני משוכנע שהשמטנו כמה דברים חשובים אבל נדמה 
לי שהאווירה והקצב המסחרר של התעשייה הצליח לעבור. כך או כך, 
אני כבר מתכונן להשתמש בשקיות הקפה שחילקה חברת נוקיה לאחר 
שהציגה את משחקי הלוה המבוססים על טכנולוגיית ה- WAP‏ המחברת 
את הסלולרי לאינטרנט. אבל אם אתם חושבים לטוס ל-E3‏ הבא, כדאי 


שתקחו את הטיסה של INFOGRAM‏ שמציעה משהקי ‏ 


MULTIPLAYER‏ לנוסעים, המבוססים על סרברים. 
זה הולך להיות הרבה יותר גדול ממה שנדמה לכולנו, אז תהדקו 
חגורות ותנסן להדביק את הקצב של התעשייה... 


a 


גה דומה ל-1C0‏ איל- Go (EY‏ ש 
הקים האתר נבחרת בית נגדה ניתן & 


| הופעות דוק באינטרנט. בכל אופן,מאָוך חדשני, משתקי װיזָאלי. 
CRStpobicom‏ - פֿיתָוה יפַני של סביבת WEB‏ בה אנן יוצרים 
קהילק, נוֹסה THE SIMS‏ ובעצם מדבהים עס/רמיות תלת ממדיות 
וויזואליות, כשהדגש הָוְא על הצ'ט תוך תנועָה וזיהוי אחרים - מה שחוסף 
את אפקט ההתפרצות שמוכר כיזם בצ'טים. | 
Battletop.com‏ : האתר השמו של AG}‏ 
Internet Gaming League)‏ חAmerie),‏ בו יכולים אנשים לְהתחרו 
במסגרת סרברים במשחקים האהובַים עליהם, ובעצם לַהֶתבסס על שירות 
הדירוג הסוב ביותר שניתַן ליצוך עם רמוֹ₪,שחקנים שונות, זלמעשה 
פילוח של רמת המשחק המתאימה לך. הקבוצה הומיחה את וכולתה 
בקוריאה, שם השתלטה על כשנ"-שלישים משוק ה>erצג!ק;ו[M,‏ 
2 ואת על ודי יצירת אַזורי משחק 7 בפיקם, האמית? בסדה גודל של 
ג א90 מול 10% של אוורייעשחק ‘WEB‏ | 
Gamespy.com‏ - תפיסה ה זדשה לגַרי של אַזור המשתקים 
ב- WEB‏ שבעצם וצרת לשהקן אַזוה בו הוא מקבל כלידבר שמעניין 
,G‏ ומצד שני יוצהת קהילה שחק No:‏ 


ובעצם חשף בפני באי התערוכה את סנדרָה, שחקניn QUAKE‏ מהון 
פשוט שחטה שם את כולם. ' 1 | 2 : 
Mobshop.com‏ - קספ ט מסחרי שפוחה במוהד ל:WEB‏ 
Wel‏ יצירת מאפייתיקניות, בה פל אחד'הוכש באמ 
בוצה לת ז כנגך קבוצה שנייה המאַיימת על אותן סל מוצרְיִם - 


תר זול מעודד.. w‏ / 
4 את האניס. נקיא ומנכ"ל קבוצת !ח24, ראִיתי 


מתהלך ב+ 3 B‏ וכדי להרנוש ממש 22 ית הוא הבוא איתו את כ כל המערכת 
שפשוט ישבה בחדרי זכוכית ועבדה עלהפ פרסומ?ם המיוחחום מהתערוכח 


מאת: אורן רביב ה בארה" ב, וחוץ מהמספר הקטן של שכירי ee‏ לפרין 
כן, ודידיי, שוב הגיעה התקופה הז מיחיים שקוראים אותן הא גס משמש גס =. לה 


של השנה. לא, אני לא מדבר על שלבי מ 5 We‏ ים תאבי א ומלחמות k a‏ 


wy‏ נד מ- 
ה ה של יגת על בכדורג 
הכרע ג מסגרת סיפור ה ia,‏ תגלה כ הרושם שתקבלו ; 


.Quake 2-1 Thief הנק‎ uk העובד עבור ארגון‎ As; he ; cE 
בעזרת ה"חנות: מ ? בול פגיעה‎ .>'he Sוסק( המשחק התורן השנוי במחלוקת יהתנות"‎ 


Ae 
הן ביל‎ 
| i 


לו"ז מעניין ורווחי מספיק, ש 
hos Soldier Of Fortune‏ דיי לררך בה a‏ 4 
sf : 4 js‏ הת בחו"ל או לפ 
את התפקיך שמילאו בהצלחה כה רב החדשה שלך. הפעם תקרא להחויר הביתה 


ef bs ?‏ גם שכירי החרב מצליחים ג כמות יפה של 
Mortal Kombat‏ ו1-Carmageddon‏ ארבעה ראשי נפץ גרעינים שנגנבו על ידי כמה / כ 4 1 
ושהודות לו זכו לעלייה משמעותית בתפִ'5 טרוריסטים מרושעים en‏ 
SOF‏ 0 ג הם. 
המכירות שלהם, ממלא הפעם .50F‏ אחר למה הצבא האמריקני לא מתערב: הייו אתם Fi‏ 


שבבך התרגלנו למסורת שבה האמר'?נ = רוצים להרוויח כסף או לאז Se‏ 
ב יי es‏ משתק: הכב Asay‏ בתחילת SOF‏ תמצאו את עצמכם עוזרים = 
וברציחות המשתוללות בבתי הספר  '07%‏ למשטרה המקומית לנטרל כנופייה שהשתלטה ‏ 


A ee:‏ עלו תחנת רכבת תחתית, מצב פעולה שעוזר 


ת ובתעלות ת 
הק 


~ שי 
a‏ הז := 
ls‏ כ לקבל מוש Cs‏ השחיטה 


מתיב כדורים בחזה. או ; 

ן :ראש. או באזורים ר 4 ובכל לעומת זאת, אם 
מקום אחר בג בים המתרגמים הקומנדו שלכם 

תק TF‏ הבינונית או הגבוהה 

כן, ידידיי, זהו 


{ בכתבה שאותו הכי 
)1 קרוא, גם אם אתם ממהרים להגיע 
למדון וין של משחקי ה 
מגיע אליכס לדיסק 


במערכת מתוחכמת לא ם הפ i‏ 
: שנו ב משמ; | אי שפעה עליהם, יהיו מקרים = 
ו שחק א טח טהל 4 מ FF‏ מא 
vA‏ 


ינה רק כדי 
אױב, שימשיך 
יריב 


נראים. 


כלל לא יעשה הרבה ב 
אם תחליטו לירות י 


t‏ ב 
ane \‏ רוע השנייה, יצרח כמה שניות ואז ינה ל ו טת הוועדה 
ל רכס בחזרה. ירייה לכיוון הרגל - ה שבה שומ . ז הגרפיקה והסאונד, מציג 50 רמה 
ָ פיסה, צרחות, אולם i‏ "משוגרים" לאזורי Woe‏ אני ה למדיי. אנינציית הדמויות מצוינת 
עת האויב הנפגץ :ו רק מקווה שבמשחק ההמשך, אם יגיע כזה, נקבל as‏ בהחלט נשמעים ונראִים טוב. 
ian’‏ וחד קדימה כשמדובר מערכת טובה ותר.- 


wa‏ יי, כשמגיעים לנושא 
i‏ א ק מתאפיון, 


SOF ow‏ הוא משחק מהנה מאוד, 


4 אש. אם תתקרבו למישהו ותחליטו 
מתו on‏ כירורגית לבדוק מה עושה כדור 
4k‏ ובה ציד לגוף האדם ממרחק של 2 מטרים, Be‏ להחויק אתכם מו ים חוק במשך 
שנייה אחרי הלחיצה קק(ההדק שכל האזון לי יתיים ‏ שבועיים וותר, הנאה i‏ היות ואנו 
מלא בעיקר בשאריות של אותו יז : כ 
a :‏ ק עם סכין (שניתןגם חוים את כל האקשן 
:אזור יתכסה בדם, : וריאליסטית, ud‏ 
מצפונכם את העון A‏ } ה-up-em-iioot‏ 
להישאר שעות נ בעבודה. במדף המשחקים 


איך אתה רוצה את ה-וסS‏ ע רובה בצד, אתם 
22 / : ב a"‏ 


תשpnו‏ 2- -Of Fortune‏ 
תלויה רק בכם. רמת הקושי בה תבה 


= un pie dh as 
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ברמת הקושי הקלה תוכלו לדלג לכם ממקום 

. , תוך כדי כך שאתם מפוצצים לחתיכות 
את כל האנשים הרעים ועושים רעש בעוצמה 

של כבי אחרי כל סל של קטש בגמר 


iu 
iaadddal 


pel 


קו העלילה נפרש לאורך המשחק באמצעות 
סצינות מעבר יפות, ואנשים שונים המספרים 
לך על העולם הסובב. 


עבד למשחק 

היום הראשון. לאחר שתמדוד את החלוק 
המלכותו, תקבל שטה אדמה, מספר בניונים, 
מהלקה של היילים וגם כמה עבדים כדי להשלים 
את אווירת ימי הביניים: כל אהד שנולד בחברה 
האצטקית מתחיל את חייו כעבד, אולם יכול 
להתקדם בסולם המעמדות ולהפוך להײַל, איכר 
או בנאיג 

כדישכל החברה יאכלו ויהיה להם כוה 
להילחם באויב הספרדי האכזר כדאי שתבנה 
הוות שייגדלו תפו"א ושאר גידולי העולם ההדש. 
אחרי שהאצטק התורן אוכל צ'יפס ושובע, רצוי 
שיתחיל להתאמן ב-sאckגזזגBa‏ כדי שיגדל 
רהיה גנבל. 

כל דמות עוסקת בענייניה וזהו תענוג בפני 
עצמו להביט בהיים השוקקים בממלכה, פלוס 
שחייב תודה לגרפיקה ולמוסיקה המצוינות 
המשרות בדיוק את האווירה הנכונה. 

אם אתה מרגיש שהשליטה המלאה שיש לך 


צובור כבדים, והשמועה על טיבו עוברת מפה 
לאוזן או מדפי עיתון משחקים מצליח (צניעות 
היא ערך נעלה) לקוראיו. 


מי, מה, איפה? 

cyגTheocr‏ הוא שילוב מוצלח מאוד של 
.Age Of Empires 2-1 Civilization 2‏ 
המשהק מתרחש במקסיקו אי שם במאה:ה-15, 
כשהפעם תיכנס לנעליו של מנהיג 42 שבטים 
אצטקים ששמו להם למטרה להילחם ולגרש את 
האויב הספרדי. נקודת הוכות העיקרית של 
המשהק היא שאינו לינארי ואינך צריך להשלים 
משימות בסדר מסוים כדי להתקדם בעלילה: 
אתה מקבל ממלכה, מפה וזהו, מכאן הכל תלוי 
בך. שהממלכה גדלה מדיי תוכל להורות על 
מספר פקודות, להריץ קצת את הומן קדימה 
ולעצור אותו בכל שלב שבו תראה לנכון כדי 
לשנות או לשפר את תפקוד אנשיך. קרבות, 
לעומת זאת, נערכים ב"ומן אמת", אולם 
הפציפיסטים שבינינו יכולים לבקש מהמחשב 
שיעשה את כל העבודה בעצמו ולבסוף ייתן את 
תוצאת הקרב. גם אם תבהרו באפשרות השנייה, 
תוכל להיות בטוח שלא יהיה רגע משעמם, שכן 


מאת: אורן רביב 


הנה סיפור על נבואה עתיקה, 
שדיברה כי יבוא יום ובחור אמיץ 
ועשוי ללא חת יצעד קדימה ויאחד את 
השבטים האצטקים במלחמתם כנגד 
הכובש הספרדי. אורן רביב, הופיע 500 
שנים מאוחר מדיי, אבל עדיין עומד 
בסטנדרט הזמנים של שליחי של פיצה 
דומינו. 


אה, הציפייה, הציפייה. נכון שאתם פשוט 
שונאים את ההרגשה הזו? העפת המבט העצבנית 
והבלתי פוסקת בשעון רק כדי לראות את 
השניות זזות לאט לאט. מי מכם זוכר את 
הציפייה מורטת העצבים ל"יום השלישי", אולי 
אחד הסרטיס עם הכי הרבה יהסי ציבור 
בחיסטוריה? או ל"מלחמת הכוכבים* המחודשז 
מכבש אדיר של יהסי ציבור, ראיונות, פרסומות, 
שורים ואין- ספור איזכורים, כשבסופו של דבר 
הכל הסתכם ב... טוב אולי הבן של ג'ורג לוקאס 
נמנה על קוראי W127.‏ הנלהבים, אז נסכם ונאמר 
בעדינות שלא תמיד התוצאה עונה על הציפיות. 
אולם לפעמים מגיע מוצר, בין אם הוא סרט, 
משחק או תוכנית בערוץ [, שאינו מלווה ביחסי 


esiioZanpjn 


בדיוק כשחשבתם שהכל נגמר 

בדיוק כשתתרווח בכיסא, תסתכל בהנאה על 
הממלכה המשגשגת שהצלחתך לאחד ותחמיא 
לעצמך על עוד עולם וירטואלי שהצלהת 
להכניע, יחליטו החברה מדרום אירופה לקפוץ 
לבקר. וה החלק הקשה ביותר במשחק אבל גם 
המהנה ביותר. תמיד תיתקל באתגר חדש שעליו 
יש להתעלות או בטכנולוגיה חדשה אותה יש 
ללמוד כדי להביס את האויב הספרדי. כשליט 
האצטקים תצטרך לדאוג לכך שלמרות הפער 
הטכנולוגי שבין בני העולם החדש והישן, תצליח 
להביס את הספרדים וליצור לעולם היסטוריה 
שונה מזו ששלנו. 


רק מילים טובות 

ץTheocrac‏ הוא פשוט מאוד משחק מצוין, 
לטובת המתעקשים על הפרטים הקטנים - והם 
באמת קטנים - נחזור ונאמר שלמרות שישנם 
שני תחומים בהם הוא נופb Age-h‏ 
ומ-2 צוC‏ (בעיקר בתחום אלמנט הקרבות), 
הוא מצליח לאחד את שאר החלקים המוצלחים 
בכל כותר. כל מי שאהב את שני האחרונים צריך 
להטריח את עצמו ולהגיע לחנות המשחקים 
הקרובה - או לאתר האינטרנט החביב עליו - 
ולרכוש את המשחק, הוא יכניס אותו עמוק 
לאווירה ורק ישאיר לו טעם של עוד. 


AL 
WIZ EXPRESS 


בעד: 
משחק פתוח, שילוב טוב של 
אסטרטגיה וקרבות, צבאות ענק. 
נגד: 

אין מספיק יחידות צבאיות והחיילים 
מחליטים לפעמים לסרב פקודה. 


לסיכום: 

שילוב מצוין של פזה. קרבות וניהול 
משאבים או בקיצור: משחק לשליטי 
רפובליקות בננות מתחילים. 


בתצוגה האסטרטגית ניתן לראות את היחידות 
הלוחמות בטריטוריה שלך ובתצוגה האחרונה 
תוכל לראות את כל השבטים באימפריה, וכך 
לתכנן בריתות דיפלומטיות ויחסי מסחר עם 
השבטים האחרים. 
המנשק קל ונוה לשימוש, כשלצדו פועלות 
אפשרויni Tutorial-n‏ וה-Help‏ 
המצוינות שישמחו (לפעמים 
אפילו יותר מדיי) לעזור 
לך בכל בעיה או 
התקוממות שתיתקל 
בה. אם כבר לסקנו 
בעניני קלות ונוחות, 
שיטת הקרבות במשחק 
טובה מאוד ואפילו - 
אני מרגיש נריב היום - 
מצוינת. בשלבום המאוחרים 
יותר של המשחק תגלו שבקרב אחד 
משתתפים אלפי יחידות שונות, כך שלכל קרב 
נוספת תחושת הריאליזם שכל כך הסרה בשאר 
משחקי ה- RT'S‏ .: ניתן לסדר את החיילים באחד 
מארבעה מבנים שונים, כשעל כל קבוצה ויפקד 
קצין מסוים שאתה תמנה. אם מבני הלחימה 
המקוריים לא נראים לך, ואתה רוצה להפגין את 
הכישורים שרכשתך בבה"ד |, תוכל להיעזר 
בעורך הטקטיקות שמזכיר קצת דף מספר 
התרגילים של מאמן פוטבול 500 שנים מאוחר 
יותר. גיבורים, מכשפים ויגוארים (החתולים, לא 
המכוניות), כולם יכולים להילחם לצד היחידות 


הבסיסיות ‏ - קשתים 
ולוחמים ‏ עם תניתות 
וחרבות.- ‏ בכל ‏ זאת, 


Theoecracy‏ זוכה לשתי 
הערות ‏ קטנות בנוגע 
לשיטת הקרבות: אין מספיק 
יחידות שניתן לבחור מהן, 
ויותר מדײ פעמים קורה 
שהיחידות שבחרת פשוט 
אינן מגיבות לפקודתך. 
מהnaיlה Age Of rn‏ 
Empires 2‏ עולה עליו 
בהרבה. 


על האנשים גורמת לך לאגו מגופת מדי, תוכל 
למנות לאזור מסוים מושל, להסביה לו כמה 
אנשים יש להקצות לכל פעילות והוא כבר ידאג 
לשאר וישאיר אותך לשבור את הראש בקשר 
לספרדים. 

מאפיין נוסף ש- ץcגזסספוT‏ התברך בו הוא 
הייחוד שכל דמות זוכה-לו: לכל 
אורח/עבד במדינת אצטקיה 
המפוארת ‏ יש תכונות 
שונות. ‏ לכל. לוהם, 
לדוגמה, ישנם נתונים 
שונים בנוגע ליכולת 
ההתקפה וההגנה שלו, 
מספר נקודות פגיעת 
וכמות הניסיון שצבר 
בקרבות קודמים. לא פעם 
תנזצא את עצמך צועק מתוך צער 
כשהלוחם הטוב ביותר שלך, זה שעקבת 
אחריו עוד מהטירונות, ייפגע מכדור ויסיים את 
חייו. אני מקווה שתמצא את עצמך צועק גם כן, 
מפני שאחרת אני ארגיש מפודח מאוד. 


תלוי איך מסתכלים על זה 

ישנן ארבע פרספקטיבות שונות שדרכן ניתן 
לשחק ב-ץcגזcסhe:‏ תצוגה רגילה, מבט 
ציפור, אסטרטגית וכוללת. הראשונה תיראה 
לכם מקרוב את האנשים והבנײַנים, בעוד 
שבמבט ציפור תוכלו להתבונן במפה נגללת. 


rAcrrcas. res acriom 


agle One: Harrier Attack-1 
כבר מגיע‎ 


מהם. הפעם הם בחרו דווקא במיקום די: 
ויפה כדי להפגין את כישורי ההרס ש 
הוואי. קבוצת מחתרת החליטה לפוצץ ראש 
גרעיני מעל האיים ועל ידי כך הצליחה להרוס 
את כל מכשירי התקשרות, תוך שהיא משאירה 
את בסיסי הצבא באזור חסרי תועלת. ‏ - 


מאת: אורן רביב 
סוני משחיזה חרבות, תערוכת ה-€3 היא אירוע 
החודש, משחקים חדשים ובעיות ב-2זG.‏ כל זאת 
ועוד בפרק הזה של "מה אומר העולם?* 


ה-52ק בארה"ב תסופק עם דיסק קשיח ומודם 
חברת סוני הודיעה כי היא מנסה להשיג את המפרט הטוב ביותר עבור 
רכיבי המודם והדיסק הקשיח, שיותקנו בגרסה האמריקנית של 
הפלייסטיישן 2 
היפנים, לעומת זאת, לא זכו לקבל אף אחד מהרכיבים האלה במערכת 
המשווקת בארץ השמש העולה. במקום זאת הם סתם נמחצו בתורים 
ליד חנויות האלקטרוניקה... 
על פי התוכנית המקורית, המערכת החדשה הייתה אמורה לקבל 
חיבור לרשת האינטרנט רק שנה לאחר השקתה, אולם הודעתה 
של מיקרוסופט על כניסתה לשוק מערכות הטלוויזיה עם ה גסB-X‏ 
גרמה למנהלים היפנים לזרז את העניינים 
הפרטים המלאים הנוגעים לדיסק הקשיה ולמודם הוצגו בתערוכת 
E3 ,)Eleetronic Entertainment Expo)‏ (ראה ידיעה הבאה). 
מהלך זה מכוון כנגד שתיים מהמתחרות של סוני: אחת נוכחית ואחת 
עתידית. המתחרה הנוכחית היא סגה, שרשת המשחקים העולמית שלה, 
באמצעות מערכת הדרימקאסט, אמורה להתחיל לפעול החל מהסתיו 
הקרוב ואילו המתחרה העתידית היא חברת מיקרוסופט. 
מיקרוסופט אמורה להתחיל בשיווק מערכת ה-אגסB-X‏ לקראת סתיו 
1 כשלמערכת עצמה יהיו יכולות רבות הלקוחות מעולם המחשב 
האישי. 


תערוכת ה-E3‏ 

בזמן שאנחנו תקועים בארצנו הקטנה ועוסקים בכל העניינים הלא 
חשובים, יוצא לו קובי סיט, עורך A‏ היקר, אל מעבר לאוקיינוס, על 
פני ארה"ב, ונוהת היישר בלוס אנג'לס לתערוכת ה-E3.‏ 
ה- Electronic Entertainment Expo‏ התקיימה במאי בלוס אנג'ילס 
=| והיא נהשבת כאהת מתערוכות המשחקים הגדולות בעולם. ‏ . 
יותר מ-2.400 תוכנות חדשות יוצגו בתערוכה כשהן מכסות 14 
מערכות שונות: פלייסטיישן 2, Cק,‏ דרימקאסט, נינטנדו 64, 
גיימבוי, פלייסטיישן ועוד מספר מערכות נוספות שלא שמענו 
עליהן וכנראה שגם לא נזכה לראותן. 
מקומם של הטלוויזיה והקולנוע גם הוא לא נפקד, וישנם יותר 
מ-100 כותרים העשויים לעבור לצד הזה של תעשיית הבידור. 
> אם כבר עסקנו במסך הכסף, ניתן לראות השנה כיצד נפרצו 
המהסומים האהרונים בין סוגי המדיה השונים, כשב- 455 משחקים 
יופיעו אחד או יותר משחקני הוליווד. 


תארי Ty?‏ ל-2 Metal Gear‏ 
החדשות המשמחות ממשיכות לזרום במרץ בנוגע למשחק המופלא הזה. 
סתיו 2001 - זהו תאריך תחילת שיווקו למערכת הסוני פלייסטיישן 2. 
מעט מאוד ידוע על עלילת המשהק, מלבד העובדה שהוא עתיד 
להתרהש בניו יורק ומאפשר לשהקנים לבהור בין שתי דמויות. 


SONY 


פמלה אנדרסון 

אי אפשר בלי קצת רייטינג, כך שאם בגיליון הקודם עסקנו 
באנג'לינה ג'ולי, הכוכבת הפעם היא פמלה אנדרסון- לי (למרות 
שעל פי דעתי האישית מדובר בנפילה יחסית). 

חברת המשחקים הצרפתית ftסS‏ וUb,‏ היוצרת של חגוחעגR,‏ 
רכשה את הזכויות של סדרת הפעולהV!P‏ בכיכובה של בוגרת 
משמר המפרץ. על פי ההסכם Ub‏ רשאית לפתח כותרים לכל 
המערכות הקיימות כיום כולל ל-גסB-X‏ העתידית. המשחקים 
יתבססו על פרקי האקשן וההומור (שדווקא היו די נחמדים) מסדרת 
הטלוויזיה, כשהכותר הראשון עתיד לצאת בסביבות אוקטובר השנה. 


EA‏ במסע קניות 
ענק התוכנה צוזA‏ סוֹחסזוElec,‏ המפתח והמשווק הגדול בעולם 
של משחקי וידאו, הכריז על תוכניתו לרכוש את חטיבת המשחקים של 
חברת ההפקות ksזסW‏ ווגטזכ! השייכת לסטיבן שפילברג. 
DreamWorks Interactive‏ הוקמה בשנת 1995 כשותפות של 
Microsoft-1 Dreamworks SKG‏ וערכה הנוכחי נעמד כיום 
בכ-10 מיליון דולר. 
רכישה זו תצטרף לשאר החברות שהוכנסו תחת כנפה העשירה של 
EA‏ כשבין המפורסמות ניjn‏ לnil Bullfrog, Maxis nN‏ 
.Westwood Studios -1‏ 
EA‏ 1-eamWorksזD‏ כבר עבדו בעבר yל Lost World‏ ועל 
Medal Of Honor‏ המצוין לפלייסטשיין. 


בעיni‏ 2-2 Gran Turismo‏ 
אם אתם עובדים קשה ב-GT2‏ רק כדי לגלות שכל המכוניות 
שהצלחתם להשיג פשוט נמחקות ממחסנית הזיכרון שלכם, כנראה 
שברשותכם גרסה פגומה של המשחק. הדבר התברר לאחר שבארה"ב 
הגיעו מספר תלונות למשרדי סוני בנוגע לאיכות המשחק. 
אם - מלבד הברור מאליו - אתם רוצים לבדוק האם לגרסה 
שברשותכם יש בעיות מסוימות בדקו את הדברים הבאים: 
כשטבלאות הסיום מראות 98.2% למרות שאתם יודעים שסיימתם את 
כל המשחק. 
מכוניות שרכשתם "נגנבות" מהמוסך. 
מספר כ"ס של מכונית אותה אתה רוכש, משתנה לאחר הקנייה. 
כנראה שסוני היו לחוצים במיוחד להוציא את המשחקים לשוק 
בתקופת החגים בארה"ב עד כדי כך, שעוד כמה דולרים היו חשובים 
להם יותר משביעות הרצון של הלקוחות. 


מצעד המשחקים האמריקני 


דירוג שם הכותר מערכת מו"ל 

A) N64 Pokemon Stadium / 
Nintendo GBC Pokemon Trading Cards 2 
Nintendo GB Pokemon Yellow 3 
THQ PS AAU OY 4 
Activision N64 Tony Hawks ProSkater  S 
989 Studios PS Syphon Filter 2 6 
Capcom DC Resident Evil Code Veronica 7 
LucasArts PS Star Wars Episode | 8 
A) GB Pokemon Blue 9 
Nintendo GB PokemonRed 10 


הyרni: GameBoy Color DC=Dreamecast = GBC‏ 
כפי שניתן לראות, שיגעון הפוקימון מסרב לעזוב את ארה"ב. הלהיט 
היפני הגיע בתקופה האחרונה גם לארץ וכנראה שגם כאן תחל ההיסטריה 
הגדולה. אין הרבה משחקים איכותיים ברשימה, מלבד כמובן 

.RE: Code Veronica 


לתגובות, שאלות, תלונות על האוכל או הטלפון של ליב טיילור: 
orenraviv@ hotmail.com‏ 


נשיא ארה"ב מהליט לשולה לאזור כוח 
משימה מיוחד בראשותך, ותצטרך לעבור 25 
שלבים מלאים בכוחות ג'י כדי להציל את נערות 
הפרהים היפות. קלינטון חושב שאתה בחור 
מספיק אחראי ועל כן הוא ייתן לך את הבהירה 
באיזה סוג מטוס להשתמש: הארייר ג'אמפ- 
גיט, ,F16, A10‏ מסוק חילוץ או ה"רייבן"- 

| מטוס הסילון הסודי של חיל האוויר האמריקני. 


Star Wars 

Activision Dy Th’ naan LucasArts 
ו- אטl!סאטL כדי לפתח משחק אקשן בסגנון‎ 
.Star Wars 


המשחק החדש, Star Wars‏ 
חסlitiסDeme,‏ יתרהש בתקופה שבין 
"האימפריה מכה שנית" לבין "שובו של הג'דיי" 
ובו תצטרכו להתמודד ראש בראש במירוצי 
{ רהפות מול מתחרים מפוקפקים, בטורניר 
שמארגן ידידנו זזHu the‏ גממגJ.‏ כלי הרכב 
של המתחרים יצוידו בכלי נשק שונים 
שבאמצעותם תוכלו להפציץ אחד את השני 
בניגוד ל- עגPl‏ זוֹגF Ff‏ שכה מנסים להחדיר 
לנו במשחקים אחרים. 


שייקרא 


"בוא, בוא למסך הטלוויזיה שלי!" 


High Definition TV‏ ורוב מומחי התקשורת 
צופים כי שיטת השידור הזו תגיע גם לאזורינו 
תוך 10 שנים (למרות שלפי נפלאות משרד 
התקשרות בזמן האחרון, די קשה לי להאמין גם 
בכך). איכות הצפייה באמצעות שיטת השידור 
הזו צפויה לעלות פלאים, בוכות רזולוציה כפולה 
של תמונה, שתפוענח על מכשירי הטלוויזיה בעלי 

היכולת הטכנולוגית הזהה. 


מערכת ההפעלה 

אחד הדברים ששחקנים מכורים של משחקי 
מערכות טלוויזיה שוכחים להעריך, הוא הקלות 
והמהירות שבה הם מעלים משחקים. אם במחשב 
אנחנו צריכים להתבונן בלוגו הענק של 
Window‏ ואחר כך לחכות עד שכל התוכנות 
השונות ייטענו, ובסוף גם ל2p> Error‏ lגtגF,‏ 
או העולם מצד משחקי הטלוויזיה הרבה יותר 
פשוט - להדליק, להכניס וקדימה לשחק. 

מיקרוסופט הודיעו כי ה-אסB-X‏ יעשה 
בבסיס ת ‏ ההפעלה 
Wi‏ "מאחורי הקלעים", 
ת תישאר, אך בו בזמן 
ירגישו יותר בבית בבואם לתכנן 
משחקים חדשים למערכת. 


מה עם האינטרנט? 

בשלב הזה לא מתוכנן שילובו של דפדפן 
במערכת, למרות שהיא תתמוך במשחק מרובי 
משתתפים דרך הרשת. מיקרוסופט, כמו כל 
מונופול טוב, רוצה להגן על השקעותיה בתחום 
ה-WebTV‏ ואינה מעונינת להפוך את 


שימוש 


סגה ומיקרוסופט? 

עכשיו בקשר לשמועות על מיקרוסופט וסגה 
שמתרוצצות לאחרונה במקומות שונים. נכון 
לעכשיו מיקרוסופט לא רוצה - ואחרי תוצאות 
המשפט גם כנראה לא תוכל- לרכוש את סגה 
או כל חברה אחרת בשוק משחקי הטלוויזיה. 
לא הולך להיות דרימקאסט 2, ואם להאמין למה 
שמיקרוסופט טוענים היום (דבר שקצת קשה 
לעשות), הקשר היחידי בין שתי החברות 
הוא הפיתוחה המשותף של מערכת 
ה-CE Window‏ למערכת הדרימקאסט. אבל 
כמו בכל דבר שקושר במונופול הענק, נצטרך 
לחכות ולראות "אנה תנשב הרוח...= 


אז מה אומרים כל המספרים 
הקטנים? 

אני כבר רואה את המבטים השואלים לגבי 
מהירות המעבד. נכון, היום מעבד במהירות 
600Mhz‏ נחשב לדי מהיר, אולם בעוד 18 
חודשים, כשניכנס כבר לעידן מהירויות הג'יגה- 
הרצים הוא ייחשב מיושן ואטי. פתרון פשוט 
לבעיה יהיה אם ניתן למעבד גרפי נפרד לבצע 
את כל העבודה הקשה ונשאיר ל- CPU‏ רק את 
העבודה השחורה, שילוב שיביא להאצת 
הדברים. 

הכרטיס התלת ממדי שיהיה קיים במערכת 
ישתמש בשבב NVIDA‏ המהיר פי 3 מהשבבים 
הנוכחים, ובמילים ודוגמאות: הצגת 300 
מיליון פוליגנים בשנייה לעומת 66 מיליון 
הקיימים במערכת הפלייסטיישן 2. נראה 
כמו מדע בידיוני? פעם היה גם מי שאמר 
שלא יהיה צורך ביותר מ5 - מחשבים בכל 
העולם. 
יתרון נוסף שיביא הכרטיס החדש הוא 
רזולוציה ברמת 10801920, רמת 
הפרדה שהיא מעל מה שרוב המסכים - 
בין אם הם שייכים למחשב או לטלוויזיה 
- מסוגלים לטפל בהם כיום. מיקרוסופט 
מכינה עצמה היטב לעתיד ובמיוחד בכל 
מה שקשור לרזולוציה גבוהה, מה שמביא 
אותנו לנושא ה- .HDTY‏ 
HDTV‏ הינה שיטת השידור הנהוגה כיום 
בארה"ב. ראשי התיבות עומדים במקום 


מאת: אורן רביב 


החל מסתיו שנה הבאה, הדולפיץן, 
הדרימקאסט והפלייסטיישן 2 יצטרכו להתרגל 
לעובדה שהרבה חברות בתחומים אחרים כבר 
נאלצו לבלוע: מיקרוסופט פולשת גם לנישת 
מערכות משחקי הטלוויזיה. 

היות וזהו הצעד הראשון של החברה 
בטריטוריה הזו, תצטרך מיקרוסופט, לפחות 
בשלב הראשון, למכור את המערכת במחיר 
אטרקטיבי ופחות או יותר שווה למחיר שאר 
המערכות בשוק. בארה"ב המערכת צפוייה 
לעלות בסביבות ה-300 דולר, והמחיר שיגבה 
בארצנו הקטנה עדיין לא ידוע. 


פרטים ראשונים 

מיקרוסופט כבר הפסידה במשפט אחד ולא 
רוצה לעבור שוב את אותה חוויה, מה שהניע 
את קברניטיה להודיע כי ה-אxסB-X‏ היא 
מערכת משחק לטלוויזיה ולא PC‏ בשינוי אדרת 
- כלומר מארז. אולם די במבט מהיר אל תוך 
הקרביים הווירטואליים של המערכת כדי לא 
להותיר הרבה מקום לדימיון. למרות שהם לא 
ישווקו יחד, יוכלו רוכשי המערכת להוסיף 
לעצמם גם עכבר ומקלדת כדי להקל על עצמם 
בזמן תהליכי ההתקשרות לרשת. בנוסף לכך, 
תהיה המערכת מצוידת גם ביכולת DVD‏ מלאה 


- אודיו ווידאו. 


200/ 


נתוני המערכת 
XDDX Ons‏ 
MHz ___ 800 MHz intel _ CPU‏ 300 
מעבד גרפי MHz custom-designed X-Chip 150 MHz Sony GS‏ 300, 
פיתוח משותף של מיקרוסופט 
nVidia-|‏ 
זכהון :ליו . Mo po EBM‏ 64 
GB/sec 32 GB/sec Memory Bandwidth‏ 64 
פוליגונים לשנייה . Misec 66 Misec‏ 300 
מיקרופוליגונים לשנייה אין תמיכה M/sec‏ 300 
קצב מילוי פיקסלים GlSec 24 Glsec‏ 48 
דחיסת טקסטורה אין יש )18( 


פטס 4%, דיסק קשיח בנפח 885 


פטס 2 יחד עם כרטיס 


מדיית שמירת נתונים 


זיכרון של 8 וכרטיס זיכרון בגודל 8 

מספר ערוצי סאונד 84 46 

תמיכה בסאונד 30 אין יש 

תמיכה בתקן 2פLס‏ וסוא אין יש 

תמיכה בקותקשורת רחב אופציית שידרוג יש 

מודם יש אופציית שידרוג 

תמיכה בסרטי פטס צריך להיות על כרטיס הזיכרון ח Bit‏ 

Game Pad‏ יש אין 

1920 x 1080 1280 x 04 רזולוציה מקסימלית‎ 

HDTV‏ מוגבל יש 

(טלוויזיה באיכות הפרדה גבוהה, רשימת החברות שחתמו בינתיים על חוזי 

שבה מספר הקוים הנקלטם * פיתוח עם מיקרוספט מרשישטה למדיי וכוללת 

בטלוויזיה הוא 1150 במקום 525) ענקי תוכנה כָּמו: 

תאריך השקה כבר יצא לשוק בי סתיו 2001 Acclaim, ctivision‏ 
,Konami idos,‏ 
ו-5סStud‏ גSier,‏ כשנכון לעכשיו ישנם כבר 


משחקים בתהליכי פיתוח: ק.V.I‏ של 


ל- גסB-X‏ מטעמי חוסר התאמה - אבל אולי 
(ראו גם "מה אומר העולם?"), 
bw Tony‏ Activision(שיתבסס‏ על 


תזכו לראni‏ 1לpnw‏ 2-2 Midtown Madness‏ 
היה משחק חדש לגמרי) וכמו כן גם 


על גבי הטלוויזיה בסלון. ; 
בכלל, למרות שמבחינת המפתחים היא i Tio ne‏ י 
ק האיר .Climax bw Title Defense‏ 


תזכיר ,PC‏ המערכת מיועדת קודם כל » 
קונסולת משחקי טלוויזיה, כ תשווק מבט לעתיד 
ותופץ בתוקעת הישע מבלי להיכנס יותר מדיי עמוק להגיגים 
הפוטנציאליים. /פילוסופים, אין ספק שהעוצמה הרבה שתוענק 
ל- אB0-X‏ תשנה במשהו את עולם המשחקים, 
למרות ההתפתחות המהירה של 
המחשבים האישים, ישנם 
משחקים מסוימים שפשוט לא 
מרגישים בנוח על גבי צג 
בגדול 17 אינץ' ועם 
גרפיקה שנראית טוב 
בהרבה על מסך 
הטלוויזיה. 
עם כניסתם של הברות 
הכבלים בעולם לשוק 
ספקיות האינטרנט, ויחד עם 
מערכת משהקים בכזו עוצמה, 
ה-PC‏ יצטרך לאזור את כל כוחותיו 
ולהמשיך ולחדש כל פעם. 
ומייודע, אולי עכשיו כדאי שוב לרוץ 
: יות של מיקרוסופט? 


המערכת לגרסה מתוחכמת שלה. אותו עיקרון 
נוגע גם לאפשרות השמעת קובצי ,MP3‏ למרות 
שבמקרה זה יתכן שהחברה עדיין אינה יכולה 
לתמוך בנגן קבצים כזה ב-גסB-X‏ מבחינה 
טכנית. 


ועם המשחקים? 

כדי להישאר בשליטה על התכנים שיוצעו 
ב-XסB-X,‏ תנהג מיקרוסופט כמו כל החברות 
האחרות בתחום (סוני, נינטנדו וסגה), ותחלק 
אישורי פיתוח לבתי תוכנה שירצו לתכנן 
משחקים למערכת. דובר החברה הודיע עם זאת 
כי מיקרוסופט לא "תשב" על בתי התוכנה 
השונים באופן חזק כמו סוני, הידועה בקו 
הנוקשה שהיא מפעילה כלפי מפתחים. 

אין זה אומר שמיקרוסופט תפסיק לייצר 
משחקי מחשב, כך שכל חובaי Age Of‏ 
Empire‏ יכולים להפסיק לדאוג. להיפך, אם 
יש חברה שיש לה מספיק כסף לפצל את חטיבת 
המשחקים שלה לשתיים נפרדות, ולדאוג שלכל 
אחת מהן יהיה תקציב מחקר ופיתוח גבוה, הרי 
זה המונופול מסיאטל. מה שכן סביר להניח 
שיקרה, הוא מצב שבו משחקים יעברו ממערכת 
למערכת, בהתאם לסביבת הפעולה של 
הקונסולה. אם כבר דיברנו על כך, 
Age Of Empires‏ כנראה שלא יועבר 
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נראה במבט ראשון. הוא משמש יותר מעין 
תעודת כבוד ליכולתה של מערכת 
הפלייסטיישן המזדקנת, שלמרות גילה עדיין 
מצליחה לספק משחקים באיכות וברמה כמו 
זה. פעם היית צריך לבזבז שעות במרכז 
למשחקי וידאו כדי להשיג את הריגוש והכיף 
שנמצא כיום בתוך הקופסה האפורה והקטנה 
שמתחת לטלוויזיה. זה באמת המחשה של 
תהליך הקידמה, רק חבל שהיינו צריכים 
לחכות עד צאת המערכת החדשה כדי לזכות 
למשחק כזה. 


לעמוד בקסם 

גם אם אתם בדרך כלל לא אוהבים את 
הז'אנר pwרN Arcade‏ llihgסז5c,‏ לא 
תוכלו לעמוד בopמו Debris bw‏ ceגקS.‏ 
הצבעוניות הרבה, האנימציה בסגנון מנגה 
והדמויות המטורפות שמופיעות בו עם ההומור 
המטורף של כל אחת מהן, כל אלה עוזרים 
להביא את תחושת ה-deגcזA‏ אל תוך סלון 
ביתכם. 


ae 
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שרה קרב ענקי של חלליות. המשחק לא לוקח 
את עצמו ברצינות רבה מדיי, בין ערימות 
הזבל שעפות עליך ניתן למצוא קופסאות 


קרטון מהסוג שאוספים מהדיוטי-פרי 
כשחוזרים לארץ. המממ... מעניין מה עושות 
קופסאות משלוח בחלל הפתוח, הייו זה לא 
ענן של שברי חללית נוסעים, זהירותו שלא 
תפגע בנו איזו רגל של נוסע... גם ככה 
הביטוח לא מכסה נזקי התנגשויות. 

כל דבר ב-isזDeb‏ ceגקS‏ הוא גדול 
ומוחצן. ‏ הצבעים בולטים וחזקים, 
ההתפוצצויות ענקיות ומחרישות רמקולים, 
והחייזרים מפלצתיים. אמרנו ש-SD‏ הוא 
קצת יותר מסתם משהק יריות רגיל כפי שהוא 


Space Debris‏ (פסולת חללית) מתחיל 
כמו עוד משחק יריות תלת ממדי שמתרחש 
בחלל, אולס מהר מאוד תגלו שהוא מכיל 
בתוכו פוטנציאל גבוה בהרבה. 
סצינות המעבר יספרו לכם את הסיפור 
הרגיל על מלחמות טובים- רעים המתרחשות 
על פני גלקסיות ומעל כוכבי לכת, אבל 
המשחק עצמו נותן הרגשה של סרט חלל 
הוליוודי טיפוסי, מה שאומר הרבה מאוד 
| אפקטים בלי טיפת רגש, שתהיו משוחררים 
מהצורך להתעסק עם בעיות האגו של 
| השחקנים הראשיים. 


Space Oddity 
במסך הפתיחה תצטרכו להילחם על חייכם‎ 
דרך מסך מתחלף, כשמצד אחד אתם‎ 
מתחמקים מ-כמה מפתיע - כמויות ענק של‎ 
זבל חללי לא ממוחזר, ומצד שני אתם מנסים‎ 
לירות כמה שיותר טילים, כדורי פלסמה‎ 
ופצצות חכמות לכיוון חלליות האוב‎ 
המתקיפות אתכם. עד שתגיע לשלב השני,‎ 
כבר תבין שב-SD יש קצת יותר מאשר סתם‎ 


eA, 


D1 aA, 


Fora Racing PNWD + iT 


התקשרו ענשיו 340 -220 -1-800 


המחיר לא כולל 25 ש"ח 


,DRIVE ,CIVILAZATION: 
,QUACKE 3 ,DARKSTON 
,HEROES 3 MOTORACER 2 
וכן את הסרטים‎ ,BRAVEHEART 
הבאים על גבי תקליטור: מאטריקס,‎ 
אימת הפנטום, פרקים מהסידרה‎ 
סאות' פארק, אוסטין פאוארס 2, ס,‎ 
אוקטובר סקיי, אמריקן פאי, טרזן‎ 
ועוד. עומר, 06-67532495 או אדם,‎ 
.06= 709477 


* למכירה משחקים מקוריים (חלקם 


FIFA 99 עם קופסה וחלקם בל(:‎ 
,FA 18 KOREA ,הosiק מקורי עם‎ 
AGAZY OF KAIN SOUL NEAVER 
,MONTEZUMAZ - RETURN ,LE 
,TREASPASSEN ,BLOOD II 
,TOMB RAIDER 1 

,STREETS OF SIMCITY 
,EVIDENCE ,PAX COREUS 
,SWAT POLICE QUEST 
,UNREAL 

,VANGERS ONE FOR THE ROAD 
Dירבג‎ ,EXTREAM ASSALT 
בשחור, 98 Lא, פיפוש,‎ 
,BRUTAL 

,DCTUA SOCCER 2 IZN GOLD 
,THE GURDIDN OF DARKNESS 
,SIMON ,KYNETNDIAT 
,BLOOD BATH 

,THE 3 MILENIUM 

,WORLD FOOTBALL 98‏ הפנתר 
הוורוד בהוקוס פוקוס, הפנתר 
הוורוד במשימה בינלאומית, 

,EXCAL BUR 

,KING QUEST: MASK OF ETERNITY 
,SNOGO MOBILE ARBON DEVISEN 
,HEXEN 2 

,WORMS ARMAGEDON 3 
03-6344883 ער[,‎ .GET MEDIEVAL 
.03-6344881 או‎ 

למכירה מאיץ גרפי 48 וAT.‏ 
דניאל, 02-9919299. 

למכירה המשחקים הבאים על גבי 
תקליטור במחיר של 15 שיח בלבד 
כל אחד: כוחות האופל, הנסיך 
הפרסי 1+2, אופנועי הרעם, קפטן 
הוק, נקמת הצעצוע, שרלוק הולמס, 
מירוצי מכוניות, מתקפות אוויר, 
מייקל ג'ורד, ,BLUE FORCE‏ 
,ASSASIN ,THE RIDDLE‏ 
,SYSTEM SHOCK ,NO MERCY‏ 
,MILLENIA ,HELL‏ 


.07-6330063 נוחים. קובי,‎ 
למכירה/החלפה המשחקים הבאים:‎ 
,MIGHT AND MAGIC 6 
,BALDARS GATE ,HALF LIFE 
,DIABLO + DIABLO HELLFIRE 
,MIGHT AND MAGIC 7 
,TRANSPORT: TYCOON 2 
,DEADLOCK 2 

,HIDDEN AND DANGEROUS 
,STARWARS: THE PHANTOM 
,G.T.A ,MEANCE 

,ULTIMATE MANEGER 98 
,PREMIER MANEGER 99 
,CHAMPIONSHIP MANEGER 3 
,COM ANDOS: ,SETTELERS 2 
BEYOND THE CALL OF DATY 
,WINGS VS. TIE FIGHTER 
CALL TO POWER ,BUGS LIFE 


למכירה 
* 


א למכירה/החלפה המשחקים 
הבאים:2 ,MOTOCROSS‏ 
(2CD) ,BLOOD Il ,FALCON 4.0‏ 
,TIBERIAN SUN‏ 
,VIRTUAL POOL 2‏ 
,TWISTED METAL 2‏ 
,BIO FREAKS ,DETHKARZ‏ 
,GTA2 ,GRAND TORING‏ 
,RE-VOLT ,INDIANA JONES‏ 
,TOY STORY 2 ,TRIKSTYLE‏ 
,AGE OF EMPAIRES 2: PLAN CRAZY‏ 
,DRIVER ,DELTA FORCE2‏ 
,NINTENDO64 + EMULATOR‏ 
וו WAT‏ וכן את הסרטים למחשב: 
סאות' פארק, המפקח גדג'ט ועוד 
סרטונים מצחיקים. הכל במחירים 


KILLING TIME ,SOULBRINGER 
,KING QUEST 8 ,MORTYR: 
,HEART OF DARKNESS 
,PLANE CRAZY 

,FIGHTING UNLIMITED 
,HALO ,EXPENDIBLE ,CROC 2 
,RAINBOW SIX ,DELTA FORCE 
,LIENS VS PREDATOR 

,SWAT 3 ,NEED FOR SPEED 4 
,HALF LIFE ,OUTCAST 
,DRIVER ,TRICK STYLE 
,MIDTOWN MADNESS 

,HYPE ,TONIC TROBLE 
,URBAN CAOS 

,SPIDERMAN 3D 

,THE DEVIL INSIDE 

,FELONY PURSIT 

,HIDDEN & DANGEROUS 
,GALLEON ,QUAKE 3 
.SNOWBOARDING-1 SUPREME 
שמוליק, 03-5321123 או‎ 
(לא בשבת).‎ 2 


שחקן AD&D‏ או ס&ס מעוניין 
להצטרף לקבוצה מאורגנת באזור 
רחובות/מזכרת בתיה. שני קינן, 
08-9349338. 


* מעוניין להקים קבוצת "פס" 


(דרקונים ומבוכים), בעיר כרמיאל, 
לגילים 11 עד 1 (מיועד לשחקנים 
לא מנוסים!). ניר בר-צבי, 
04-9881986. 


,CNC ,THE SIMS ,2 

,THE GAMES FACTORY 
,SOUTH PARK: CHEF'S LAV 
,SOUTH PARK: RALLY 
,SOUTH PARK 

jכו‎ SHACK ,RESIDENT EVIL 3 
.SOUTH PARK - 2wnמה בסרט‎ 
.03-9024832 אלירן,‎ 


* מעוניין לקנות/להחליף את המשחק 


nban) STARCRAFT BROOD 


ההמשך). אבי, 09-8628288. 


* מעוניין להשיג את המשחקים 


,INTERSTATE 82 ,GTA 2 הבאים:‎ 
,RE-VOLT ,MESS'IAH 
,KINGPIN ,COOL BOARDERS 4 
,PACKMAN 3D ,SOUL FIGHTER 
STAR WARS: 

,ROGUE SQUADRON 3D 
,RESIDINET EVIL 2 


,BOUNTY HUNTER 

,FIST FIGHT 

,TACTICAL OPERATIONS 
,GOLDEN GATE ,SHOGO 

,RED GHOST ,DUNE 2 
,STREET RACER 

,CRIME PATROL 

,SPACE PIRATES 

,AMERICAN LASTER GAME 
,STARBALL ,SHADOWS CRAIN 
,SUPER STARDUST 

,BUD TUCKER‏ וכן המשחקים 
הבאים על גבי תקליטור במחיר של 
5 ש"ח בלבד לכל תקליטור: 1.0 
משחקליק, 2000 נינטנדו, טוש טוש 
2, אנגלית מסביב לעולם, אנגלית 
בקלי .FOOT BALL 98-1 nip‏ 
אילן, 03-9040172, לא בשבת. 
למכירה הפריטים הבאים: מחזור 
שער המוות (7 ספרים) - 200 ש"ח. 
ספרי ריוונלופט - 30 ש"ח כל אחד. 
אסופת מפלצות, אוגדן ראשון - 50 
ש"ח. עקיבא, 08-9264671. 
למכירה המשחקים הבאים 
לפלייסטיישן: אURBA,‏ 

,FEAR EFFECT 

,SYPHON FILTER 2 

,WWF SMACKDOWN 

Tועו‎ CHAOS ,MEDIEVEL 2 

משחקים רבים אחרים במחירים של 
כ-30-35 ש"ח. דודי, 054-530613 
או 03-6341274 (בשעות הערב 
בלבד). 

למכירה משחק המחשב 

,HALF LIFE‏ משחק אקשן הטוב 
של השנה ב-170 ש"ח במקום 200 
ש"ח, המשחק כולל: בונה שלבים, 
חוברת מקורית עם כל העזרה 
הדרושה להפעלת המשחק, אריזה 
מקורית וכמובן המשחק המלא. 
עומרי, 09-7716202. 


.BRAIN DEAD 13 pnwnב מעוניין‎ 
.03-9307081 ניב,‎ 

מעוניין לקנות את המשחקים: 

,PRIVATEER 1 ,LITTLE BIG 
PRIVATEER 2 

.ADVANTURE 2-1‏ ליאור, 
050-909475. 

מעוניין בתוכנות הבאות: משחקליק 


* 


* 


* 


EARTH 2150‏ 
לאוהבי הז'אנר בלבד 


Mattel Interactive :Pיoh‎ 
hu 


0 הוEar‏ הוא משחק משופץ מז'אנר 
האסטרטגיה ב"זמן אמת", שיכיל מנוע תלת 
ממד ועלילה מרתקת ותר מקודמו. נושא 
המשחק מתמקד בשדות הקרב, אותם ניתן 
לראות בו-זמנית בשלוש נקודות שונות 
תוך כדי משהק. עוד נוסיף, שבדומה 
Earth 2150-2 xr ,Dark Region 2 -b‏ 
מחזורי משחק של יום ולילה, כאשר השחקן 
יוכל לבחור את האוניות, הטנקים והמטוסים 
ולהקים בסיסים צבאיים תת קרקעיים 
כראות עיניו. 


@ 
PRAETORIANS‏ 
טרום עידן הפיצה 


Eidos :yיפמ‎ 
ks ts ik MLL ה‎ \ 
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הדקות הראשונni Praetorians phwba‏ 
מזכירות מאוT nN‏ -eheartצגזB‏ (גם הפעם 
הגברים בחצאיות). תפקידכם להנהיג משמר 
מובחר של מספר וחידות חײילים רומאים ולהגן 
על העיר רומא. נציין, שתוך כדי חובתכם 
הרומאית, תשתתפו בקרבות תלת ממד בלתי 
נשכחים בהם נכללות גם מפות, בחירת 
נקודות תצפית ומיקוה, ולאחר שלמדתם את 
הטופוגרפיה של מקום הקרב ותכונות האויב 
שמולכם עליכם לבחור את היחידה שתתאים 
לקרב, מנוע הלחימה הטוב ביותר ולהסתער 
במהירות על המקלדת. 

עוד נוסיף שהמשחק מתחיל במשימות קלות 
יהסית ולינאריות שיסייעו למתחילים להיכנס 
לאווירת המשחק, כאשר שלבים מורכבים 
ביותר יהיו במשחקי הרב משתתפים דרך 
הרשת. 


© 
THE TIME MACHINE 
מסע בזמן‎ 


Cryo :yיפמ‎ 


The Time Machine‏ חוא משחק חדש 
שיגיע לחנויות בעוד כחודש, ובולטת בו 
באופן מיוחד העלילה, שבה תמצאו את 
עצמכם נוסעים בזמן העתיד במטרה להביס 
אליל מרושע בשם sסחסזמ>.‏ מלבד העלילה, 
The Time Machine‏ מציג מנוע משחק גרפי 
משוכלל ביותר, שאיפשר את יצירתם של 
דמויות רב גוניות ונוֹפי רקע, כאשר השחקן 
שולט על הפרטים הקטנים האחרונים תוך כדי 
צפייה דרך זוויות ראייה שונות. 


® 
WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 
חגיגה בסנוקר‎ 


Codemasters :yיפ2‎ 


יט הטוענים שמשחק סנוקר הוא אמיץו 
מרגש ומותח:אפילו מכדוררגל משובח, ובגלל 
שהוא אהד מענפי הספורט הנצפים ביותר 
בטלוויזיה ‏ האנגלית, פותחה המשתחק 
,World Championship Snooker‏ שaו‏ 
מופיעים בטורנורים דמויותיהם של 20 שחקני 
הסנוקר הטובים בעולם (מתברר שיש דירוג 
כזה), בחדרים מסתוריים אפופי עשן. 

נציין, שסימולציה של משחק סנוקר היא 
עניין די מסובך, וכל מי שהתנסה במשחק יודע 
עד כמה חשובים בו חוקי הפיסיקה וחישובי 
נוסהאות לאומדני כוח ומרחק. אם כך נשאלת 
השאלה מדוע לרכוש את משחק המחשב אם 
ניתן לשחק את המשחק האמיתי במועדון? 
והתשaiה‏ הי Snooker World-aw‏ 


Championship‏ תוכלו להתחרות באלופי 
עולם ולהשתתף בטורנירים רבי משתתפים 
ברשת. 


©: 
DEUS EX 
משימה בלתי אפשרית‎ 
Eidos :yיoמ‎ 


Deu Ex‏ הוא משחק תפקידים עם 
מוטיבים ריאליסטים ומגוע תלת ממד 
ואנימציה יפה במיוחד ומפורטת,. כמו כן, 
המשחק מלווה בכ- 150.000 משפטי דיאלוג 
שונים המופיעים בְהָתאם למצב, מכוונים 
לשחקן ושומרים על הקשר הענייני איתו, 
כאשר תפקידכם לעמוד במשימות תוך כדי 
אינטראקציה עם דמויות שונות. 

לסיכום נציין שכדי ליהנוn‏ מ+Ex Deux‏ 


יש להצטייד בזמן, בסבלנות וביכולת תגובה- 
מהירה המשולבת במחשבה ובתכנון הפתרונות 


למשימות השונות, אבל ההשקעה משתלמת. 


® 
KLINGON ACADEMY 
די, נמאס!‎ 


Interplay :Pיפמ‎ 


,Klingon Academy‏ הוא משחק חדש 
בסדרת מסע בין כוכבים, שיגיע לחנויות 
בתקופת החופש הגרול, ולדעתנו תקבל את 
פניו התלהבות צוננת בלבד. אמנם שוב מדובר 
בסומולציות קרב בהלל, אבל יש לציין 
שהלחימה איננה פשוטה, ובקרב השחקן צריך 
גם להראות כושר מנהיגות ושליטה על צוות 
ותיפקוד ספינת החלל. 

עוד נוסיף, שהאלמנטים הגרפיים מדהימים 
והעלילה מתפרשת על פני שישה מסלולים 
בהם תוכלו לבחור מבין עשר ספינות החלל, 
כאשר לכל אחת מהן היתרוגות והחסרונות ויש 
להתאימן למאפיקני המסלול. 


® 
HEART OF STONE‏ 
שרלוק הולמס מודרני 
מפי: Eidos‏ 
Of Stone‏ זזHea‏ הוא משחק המשלב מספר 
ז'אנרים, שמבטיחים הצלחה מידית: 
אסטרטגיף, פעולה והרפתקה עם מספר 
אלמנטים של .RPG‏ גיבור המשחק הוא 
סטוזנט שחוקר את תעלומת הרצ של דודו 
הצרפתי; ותוך.כוו-כה נחשפֿת תגלית 
מסתורית שיש לאתר, 
עוד נוסיף, שררכו של הסטודנט בגילוי 
האמת מלווה בסכנה, במפגשום עם דמויות 
שעשויות לנדב מידע השוב ובמסעות בכל 
רחבי אירופה: 


GROUND CONTROL 
אסטרטגיה התוחכמת‎ 


Sierra :Pיפb‎ 


SR kA 


Ground Control‏ הוא הפתרון לכל מי 
ששבע מהאלמנטים החוזרים של מוות'והרס 
במשחקי האסטרטגיה ב*זמן אמת:. המשחק 
מבוסס על אסטרטגיית יחידות, כאשר-לפֿל 
קרב עליכם להרכיב, להתאים את היחידה 
הנלחמת ולבחור את הציוד וכלי הנשק 
הנכונים. בנוסף, פותחה במשחק גרפיקה 
באיכות גבוהה התורמת לורימה דינמית של 
עלילה ותחושת מתה ומשיכה למשחק. 


PC Zone 


ציון 93 
"משחק האסטרטגיה 
המציאותי והמסעיר 
ביותר שתמצאו על 


. 18 - נועז ביפן שנ המאה ה‎ ell אתם נמסע‎ i 


₪ להשיג ברשתות השיווק, חנויות המחשבים, הצעצועים והספרים. os‏ 
A !\|‏ להזמנות 24 שעות ביממה: 03-5124040 1 


ELECTRONIC ARTS~ 


5 MICRO PROSE ar 
(אסטרטגיה אלוהית ומטחק הכקמנס‎ 


800-220-840 התהשורו! ענשיו‎ 
1 “OUUTCLL ld, “-OAU Iי‘WJV‎ IHIW ן‎ ) 1 


+ המחיר לא כולל 25 ש"ח דמי משלות 


